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บทคดัย่อ 
บทความน้ีมีความมุ่งหมายเพ่ือน าเสนอแนวคิดการเรียนการสอนแนวทางสะเตม็ศึกษาที่สอดคล้องกับสไตล์การเรียนรู้ของ Kolb ซ่ึงจะ

เป็นประโยชน์ต่อผู้ อ่านในการน าแนวคิดน้ีไปปรับประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนตามบริบทที่ควรจะเป็น ด้วยสภาพสงัคมและวัฒนธรรมที่
เปล่ียนแปลงไปในศตวรรษที่ 21 ได้รับอทิธพิลจากการปฏวิัติทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ความรู้จึงขยายตัวและส่งผ่านสู่สงัคมได้อย่างสะดวก
และรวดเรว็ จึงก่อให้เกิดการปรับตัวของผู้ เรียนต่อการเข้าถึงแหล่งข้อมูล สามารถสบืเสาะค้นคว้าหาความรู้และสร้างเสริมประสบการณ์ได้
อย่างหลากหลายรูปแบบ แนวคิดการจัดการเรียนการสอนจึงต้องทันสมัยและเท่าทันกับสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่เปล่ียนแปลงไป 
ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้มาบูรณาการเข้ากับชีวิตจริง คิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาได้ และอยู่ในสงัคมได้อย่างปกติสขุ การเรียนการสอน  
เชิงรุกตามแนวทางสะเต็มศึกษาเป็นวิถีของการบูรณาการศาสตร์ต่างๆ ที่พัฒนาผู้ เรียนในลักษณะองค์รวม ท าให้ผู้ เรียนได้มีพัฒนาการ
ทางการเรียนอย่างสมดุล ผู้ เรียนมีบทบาทในการสร้างความรู้  โดยต้องคิดเอง ลงมือท า ตรวจสอบความรู้  และสรปุเป็นมโนทศัน์ของตนเอง 
ผู้สอนมีบทบาทในการจัดบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้ สร้างแรงบันดาลใจในการเรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนค้นพบความรู้ ด้วยตนเองตามสไตล์
การเรียนรู้   
 
ค าส าคญั: การเรียนรู้  สะเตม็ศกึษา  การบูรณาการ  ทกัษะที่จ าเป็น  ความรู้  สไตล์การเรียนรู้ 
 

Abstract 
This article aims to present the concept of STEM education and Kolb’s learning styles beneficial to the application of teaching 

and learning methods in accordance with instructional contexts. As social and cultural contexts in the 21st century are influenced by 
the revolution of information technology, knowledge is now expanded and transferred rapidly into society. Learners therefore need 
to adapt themselves to access information, search for knowledge and gain various experiences. The concept of instructional practices 
also requires more up-to-date and compatible with changing learning environments. Learners, moreover, should be able to integrate 
acquired knowledge with real life as well as knowing how to think, act, solve problems and live in society happily. STEM 
education is a holistic approach which makes learners meet a balance of learning and have responsibility to construct the body of 
knowledge through self-thinking, doing, evaluating and concluding to gain their own concept. In STEM education, teachers play an 
important role in creating an atmosphere contributed to learning and giving a learning inspiration in order to help learners discover 
knowledge by themselves with their learning styles. 
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บทน า 
 

เมื่อการเรียนรู้ ยุคใหม่อาศัยความรวดเร็วของข้อมูล
ข่าวสาร การเผยแพร่ความรู้ที่อยู่ในรปูแบบของมลัตมิีเดีย
หรือสื่อประสม จึงส่งผลให้เกิดการปรับเปล่ียนวิธีการ
เรียนรู้  ความรู้ได้รับการแพร่กระจายและส่งผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ทบนพ้ืนฐานของความสะดวก ความรวดเรว็ 

ความประหยัด และการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศได้ทุกที่ 
ทุกเวลา (Nuangchalerm, 2014) ทุกคนจึงมีสิทธใินการ
ผลิตและบริโภคข้อมูลข่าวสารได้อย่างเสรี หากแต่ต้องใช้
วิจารณญาณในการเสพข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือ ผู้ เรียน
ต้องปรับตัวกับข้อมูลข่าวสารที่มีอย่างมหาศาล พัฒนา
กระบวนการคิดและหาวิธีการที่จะน าความรู้ที่จ าเป็นมา
ปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน (Nuangchalerm, 2015a) ใน
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ความเป็นจริงแล้ว ความรู้ ต่างๆ ไม่ใช่ศาสตร์ที่แยกอย่าง
เดี่ยวๆ หากล้วนแต่มคีวามสมัพันธก์นัในลักษณะองคร์วม 
(Holistic Approach) ทั้งนี้  การศึกษาที่ผ่านมากลับแยกย่อย
ความรู้ ให้ดิ่งเดี่ยว และสร้างความรู้ ให้แปลกแยกจากชีวิต 
ประจ าวัน โดยการมุ่งเน้นให้ท่องจ าเนื้ อหาที่ลึกซึ้ ง และไม่
สอดคล้องกบัการน าไปปฏบิตั ิ 

การเรียนรู้ ที่ มุ่งเนื้ อหามากเกินไปอาจท าให้ผู้ เรียน
หลงใหลในทฤษฎีที่ยากต่อการน ามาใช้ในชีวิตประจ าวัน 
บางครั้งการเรียนแบบแยกส่วน (Reductionist Approach) 
ท าให้การศึกษานั้นแยกย่อย และขาดการเชื่ อมโยงกับ
ศาสตร์ที่สัมพันธ์กัน การเรียนรู้ แบบนี้ จะท าให้เกิดการ
เรียนรู้แบบรับ (Passive Learning) อาจส่งผลให้เกิดการ
กลืนกลายความคิดหรือตกเป็นเหย่ือทางข้อมูล ขาดการ
ไตร่ตรองกับสารสนเทศและวิเคราะห์วิจารณ์กับสิ่งต่างๆ 
รอบตัว ในขณะที่การเรียนรู้แบบรุก (Active Learning) 
จะท าให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมกบักระบวนการเรียนรู้  ร่วมคิด 
ร่วมท า และร่วมน าพาความส าเรจ็  

การเรียนรู้ ในศตวรรษที่ 21 มุ่งเน้นที่การสร้างแรง
บันดาลใจ การตั้งป้าหมายเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความส าเรจ็
ทางการเรียน ทั้งนี้  การที่จะประสบความส าเร็จได้ต้อง
อาศัยทั้งเครื่องมือและวิธกีาร และทักษะที่จ าเป็น การคิด 
ได้แก่ การคิดเชิงนวัตกรรม (Innovative Thinking) การ
คิดส ร้างสรรค์  (Creative Thinking) การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ  (Critical Thinking) วิธีการท างาน ได้แก่ 
การท างาน ร่วมกัน (Collaboration) และการสื่ อสาร 
(Communication) เครือ่งมือในการท างาน ได้แก่ การรู้
เทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT Literacy) และการรู้สารสนเทศ 
(Information Literacy)  
  

การเรียนรูต้ามแนวทางสะเต็มศึกษา 
 

แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ก  าลังได้รับความสนใจกัน
อย่างมากในปัจจุบัน เป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่มี
การบูรณาการเนื้ อหาและทักษะด้านวิชาวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี เรียกว่า 
“สะเตม็ศึกษา” โดยที่วิชาทั้งสี่ในสะเตม็ศึกษานี้ ล้วนแต่
เป็นวิชาที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีความรู้ความสามารถที่จะ
ด ารงชีวิตได้อย่างมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 ที่มีการ
เปล่ียนแปลงอย่างรวดเรว็มีความเป็นโลกาภิวัฒน์สังคม
ตั้ งอยู่บนฐานของความรู้  และเต็มไปด้วยเทคโนโลยี 
ที่นับวันย่ิงเจริญก้าวหน้าขึ้ นไป (Thananuwong, 2013) 

การเรียนรู้นี้ สามารถบูรณาการสู่การเรียนการสอน ส่งผล 
ท าให้การเรียนรู้ เนื้ อหาในวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยี มีความน่าสนใจและมีประสิทธิผลมาก
ยิ่งขึ้น ผู้ เรียนยังได้ฝึกฝนทกัษะการสบืเสาะหาความรู้ โดย
ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
ทกัษะกระบวนการคดิ การออกแบบ การแก้ปัญหา การให้
เหตุผลต่างๆ ทางเทคโนโลยีและวิศวกรรมมาบูรณาการ
ร่วมด้วย (Chanprasert, 2014)  

ผู้สอนต้องผนวกองค์ประกอบส าคัญของการเรียนการ
สอน 2 ด้าน คือ ด้านบริบท (Context) ซึ่งเกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนเอง และด้านเนื้ อหา (Content) 
ซึ่งเกี่ยวข้องกับความรู้หลัก และนอกจากนี้ จ าเป็นต้องให้
ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ได้ท างานเป็นกลุ่ม อภิปราย 
และสื่อสารเพ่ือน าเสนอผลงาน  คล้ายกับแนวทางการ
เรียนรู้ โดยใช้โครงงาน (Project-Based Learning: PBL) 
เป็นการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning: PBL) และการเรียนรู้  โดยใช้การออกแบบเป็น
ฐาน (Design-Based Learning) (Siripatrachai, 2013) 
สะเตม็ศึกษาผนวกการเรียนรู้บนฐานการออกแบบทาง
วิศวกรรมศาสตร์เข้าไปด้วย ส่งผลท าให้นักเรียนได้เรียนรู้
จากการลงมือปฏิบัติจริงสืบเสาะหาความรู้และวิจัยด้วย
ตนเอง มีความกระตือรือร้น รู้สกึสนุก พึงพอใจและอยาก
เข้ามามีส่วนในการท ากิจกรรมเพ่ิมขึ้นด้วย (Prasertsang 
and Kanasri, 2017) การเรียนรู้ ผ่านกจิกรรมที่บูรณาการ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ เทคโนโลยี ผนวกกบั
แนวคิดการออกแบบเชิงวิศวกรรมศาสตร์สามารถพัฒนา
ความรู้  ความเข้าใจ  และฝึกทักษะด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี และได้น าความรู้ออกแบบ
ชิ้ นงานหรือวิธีการ เพ่ือตอบสนองความต้องการ หรือ
แก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน (Saengpromsri, 
Nuangchalerm and Chantiratikul, 2015)  

การจัดการเรียนการสอนตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
โดยการบูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม  
และคณิตศาสตร์ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้
โครงงานเป็นฐานส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
รายวิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้น (Han, Capraro and Capraro, 
2015) การจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะเตม็ศึกษาท าให้
ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ไปใช้แก้ปัญหาที่เกิดขึ้ นในชีวิต 
ประจ าวันได้ สามารถสร้างสิ่งอ านวยความสะดวกได้มากขึ้น 
และเห็นความส าคัญของการเรียนสะเตม็ศึกษา (Tseng, 
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Chang, Lou and Chen, 2013) การจัดการเรียนการสอนนี้
ยังท าให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
วิทยาศาสตร์ มีทักษะการท างานกลุ่ม เรียนรู้ ด้วยความ
สนุกสนาน ได้สบืค้นข้อมูลโดยการลงมือปฏบิตัิ นอกจากนี้  
การเรียนรู้ แบบสะเต็มศึกษาเป็นวิธีการเรียนรู้ที่ ช่วยให้
ผู้ เรียนสามารถพัฒนาทั้งด้านอารมณ์ สังคม สติปัญญา 
และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มุ่งเน้นให้ผู้ เรียนได้ใช้
ทักษะที่จ าเป็นในการสร้างองค์ความรู้ ใหม่ๆ ด้วยตนเอง 
เกิดความเข้าใจอย่างแท้จริง ไม่ใช่แค่ท่องจ าอย่างเดียว 
(Nuangchalerm, 2015b) ผู้ เรียนได้ตรวจสอบความรู้
พ้ืนฐาน ใช้จินตนาการ ศึกษาค้นคว้า ส ารวจตรวจสอบ 
แลกเปล่ียนเรียนรู้ และออกแบบการแก้ปัญหา ท าให้
นักเรียนสามารถน าความรู้และทกัษะไปใช้ในการแก้ปัญหา 
ในชีวิตประจ าวันได้ สอดคล้องกับสไตล์การเรียนรู้ตาม
แนวคดิ Kolb ที่มุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองตามหลักการ
ท างานของสมอง ซึ่งจะช่วยส่งเสริมพัฒนาการของผู้ เรียน
ได้อย่างรอบด้าน 
 

สไตลก์ารเรียนรูต้ามแนวคิด Kolb 
 

การเรียนรู้ เหล่านี้ จะเกิดขึ้นได้กต่็อเมื่อผู้สอนเป็นคน
ออกแบบและจัดบรรยากาศการเรียนการสอนที่ เอื้ อให้
ผู้ เรียนได้แสดงศักยภาพของตนเอง บูรณาการศาสตร์
ต่างๆ โดยยึดหลักการท างานของสมองสองซีกและความ
แตกต่างระหว่างบุคคล นับเป็นการเรียนทั้งเชิงรับ และ 
เชิงรุกตามแนวคิดการเรียนรู้องิประสบการณ์ (Experiential 
Learning) Kolb (2014, pp. 31-61)  ที่ จ าแนกการ
เรียนรู้ของผู้เรียนออกเป็น 4 แบบ ดงันี้  

1. นักคิดหลากหลายมุมมอง (Divergent) สามารถ
เรียนรู้ ได้ดีในงานที่ใช้การจินตนาการ การคิดนอกกรอบ 
การสร้างมุมมองที่หลากหลาย ความคิดใหม่ๆ และรวบรวม

ข่าวสารข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เข้าด้วยกนัได้ด ีและมคีวาม
เข้าใจผู้อื่น  

2. นักคิดสรุปความ (Convergent) สามารถใช้เหตุผล
เลือกค าตอบที่ดีที่สุดเพียงหนึ่งค าตอบ สามารถในการ
แก้ปัญหาและการตดัสนิใจ ไม่ใช้อารมณ์ ตลอดจนประยุกต์ 
แนวความคิดไปสู่การปฏิบัติได้ดี แต่มักจะเป็นคนที่มี
จินตนาการน้อย 

3. นักซึมซับ (Assimilator) สามารถใช้หลักเหตุผล 
วิเคราะห์ข่าวสารข้อมูล ชอบท างานที่มี ลักษณะเป็น
นามธรรมและเชิงปริมาณ งานที่มีลักษณะเป็นระบบและ
เชิงวิทยาศาสตร์ มีการวางแผนอย่างมีระบบ มีจุดอ่อนที่
ไม่ค่อยสนใจที่จะเกี่ยวข้องกบัผู้คนและความรู้สกึของผู้อื่น 

4. นักปรับตัว (Accommodator) สามารถเรียนรู้ ได้ดี
ที่สุดโดยผ่านประสบการณ์จริง มีการปรับตัวให้เข้ากับ
สถานการณ์ใหม่ๆ ชอบแสวงหาประสบการณ์ใหม่ๆ ชอบ
งานศิลปะ ชอบงานที่เกี่ยวข้องกับผู้คน มีความสามารถ 
ในการปฏิบัติงานให้บรรลุตามแผน ชอบการเสี่ยง ใช้
ข้อเทจ็จริงตามสภาพการณปั์จจุบนั  

สไตล์การเรียนรู้ ตามแนวคิด Kolb เกิดจากความ 
สัมพันธ์ 2 มิติ คือ การรับรู้  (Perception) และการจัด
กระบวนการ (Processing) โดยกระบวนการเรียนรู้ เป็นผล
มาจากวิธกีารหรือช่องทางที่บุคคลรับรู้แล้วจัดกระบวนการ
สิ่งที่ได้รับรู้นั้น วิธกีารที่บุคคลรับรู้มี 2 ประเภท คือ ผ่าน
ประสบการณ์รูปธรรมหรือประสบการณ์ตรง (Concrete 
Experience) และผ่านความคิดรวบยอดหรือมโนมติ 
ที่เป็นรูปธรรม (Abstract Conceptualization) บางคนมี
กระบวนการเรียนรู้ โดยผ่านการลงมือปฏบิัติจริง (Active 
Experimentation) บางคนอาจถนัดการเรียนรู้การสังเกต
แล้วสะท้อนเป็นการเรียนรู้  (Reflective Observation) 
การเรียนการสอนจึงมีทั้งความรู้และจินตนาการ การซึมซับ
และปรับเปล่ียนความรู้ ผ่านประสบการณ์ตรงแล้วสรุป
ออกมาเป็นมโนทศัน์ของตนเอง (รปูที่ 1) 

 

ความเป็นจริงแล้ว ความรู้ ต่างๆ ไม่ใช่ศาสตร์ที่แยกอย่าง
เดี่ยวๆ หากล้วนแต่มคีวามสมัพันธก์นัในลักษณะองคร์วม 
(Holistic Approach) ทั้งนี้  การศึกษาที่ผ่านมากลับแยกย่อย
ความรู้ ให้ดิ่งเดี่ยว และสร้างความรู้ ให้แปลกแยกจากชีวิต 
ประจ าวัน โดยการมุ่งเน้นให้ท่องจ าเนื้ อหาที่ลึกซึ้ ง และไม่
สอดคล้องกบัการน าไปปฏบิตั ิ 

การเรียนรู้ ที่ มุ่งเนื้ อหามากเกินไปอาจท าให้ผู้ เรียน
หลงใหลในทฤษฎีที่ยากต่อการน ามาใช้ในชีวิตประจ าวัน 
บางครั้งการเรียนแบบแยกส่วน (Reductionist Approach) 
ท าให้การศึกษานั้นแยกย่อย และขาดการเช่ือมโยงกับ
ศาสตร์ที่สัมพันธ์กัน การเรียนรู้ แบบนี้ จะท าให้เกิดการ
เรียนรู้แบบรับ (Passive Learning) อาจส่งผลให้เกิดการ
กลืนกลายความคิดหรือตกเป็นเหยื่อทางข้อมูล ขาดการ
ไตร่ตรองกับสารสนเทศและวิเคราะห์วิจารณ์กับสิ่งต่างๆ 
รอบตัว ในขณะที่การเรียนรู้แบบรุก (Active Learning) 
จะท าให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมกบักระบวนการเรียนรู้  ร่วมคิด 
ร่วมท า และร่วมน าพาความส าเรจ็  

การเรียนรู้ ในศตวรรษที่ 21 มุ่งเน้นที่การสร้างแรง
บันดาลใจ การตั้งป้าหมายเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความส าเรจ็
ทางการเรียน ทั้งนี้  การที่จะประสบความส าเร็จได้ต้อง
อาศัยทั้งเครื่องมือและวิธกีาร และทักษะที่จ าเป็น การคิด 
ได้แก่ การคิดเชิงนวัตกรรม (Innovative Thinking) การ
คิดส ร้างสรรค์  (Creative Thinking) การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ  (Critical Thinking) วิธีการท างาน ได้แก่ 
การท างาน ร่วมกัน (Collaboration) และการสื่ อสาร 
(Communication) เครือ่งมือในการท างาน ได้แก่ การรู้
เทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT Literacy) และการรู้สารสนเทศ 
(Information Literacy)  
  

การเรียนรูต้ามแนวทางสะเต็มศึกษา 
 

แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ก  าลังได้รับความสนใจกัน
อย่างมากในปัจจุบัน เป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้ที่มี
การบูรณาการเนื้ อหาและทักษะด้านวิชาวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี เรียกว่า 
“สะเตม็ศึกษา” โดยที่วิชาทั้งสี่ในสะเตม็ศึกษานี้ ล้วนแต่
เป็นวิชาที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีความรู้ความสามารถที่จะ
ด ารงชีวิตได้อย่างมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 ที่มีการ
เปล่ียนแปลงอย่างรวดเรว็มีความเป็นโลกาภิวัฒน์สังคม
ตั้ งอยู่บนฐานของความรู้  และเต็มไปด้วยเทคโนโลยี 
ที่นับวันย่ิงเจริญก้าวหน้าขึ้ นไป (Thananuwong, 2013) 

การเรียนรู้นี้ สามารถบูรณาการสู่การเรียนการสอน ส่งผล 
ท าให้การเรียนรู้ เนื้ อหาในวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยี มีความน่าสนใจและมีประสิทธิผลมาก
ยิ่งขึ้น ผู้ เรียนยังได้ฝึกฝนทกัษะการสบืเสาะหาความรู้ โดย
ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
ทกัษะกระบวนการคดิ การออกแบบ การแก้ปัญหา การให้
เหตุผลต่างๆ ทางเทคโนโลยีและวิศวกรรมมาบูรณาการ
ร่วมด้วย (Chanprasert, 2014)  

ผู้สอนต้องผนวกองค์ประกอบส าคัญของการเรียนการ
สอน 2 ด้าน คือ ด้านบริบท (Context) ซึ่งเกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจ าวันของผู้เรียนเอง และด้านเนื้ อหา (Content) 
ซึ่งเกี่ยวข้องกับความรู้หลัก และนอกจากนี้ จ าเป็นต้องให้
ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ได้ท างานเป็นกลุ่ม อภิปราย 
และสื่อสารเพ่ือน าเสนอผลงาน  คล้ายกับแนวทางการ
เรียนรู้ โดยใช้โครงงาน (Project-Based Learning: PBL) 
เป็นการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based 
Learning: PBL) และการเรียนรู้  โดยใช้การออกแบบเป็น
ฐาน (Design-Based Learning) (Siripatrachai, 2013) 
สะเตม็ศึกษาผนวกการเรียนรู้บนฐานการออกแบบทาง
วศิวกรรมศาสตร์เข้าไปด้วย ส่งผลท าให้นักเรียนได้เรียนรู้
จากการลงมือปฏิบัติจริงสืบเสาะหาความรู้และวิจัยด้วย
ตนเอง มีความกระตือรือร้น รู้สกึสนุก พึงพอใจและอยาก
เข้ามามีส่วนในการท ากิจกรรมเพ่ิมขึ้นด้วย (Prasertsang 
and Kanasri, 2017) การเรียนรู้ ผ่านกจิกรรมที่บูรณาการ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ เทคโนโลยี ผนวกกบั
แนวคิดการออกแบบเชิงวิศวกรรมศาสตร์สามารถพัฒนา
ความรู้  ความเข้าใจ  และฝึกทักษะด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี และได้น าความรู้ออกแบบ
ชิ้ นงานหรือวิธีการ เพ่ือตอบสนองความต้องการ หรือ
แก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน (Saengpromsri, 
Nuangchalerm and Chantiratikul, 2015)  

การจัดการเรียนการสอนตามแนวทางสะเต็มศึกษา 
โดยการบูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม  
และคณิตศาสตร์ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  โดยใช้
โครงงานเป็นฐานส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
รายวิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้น (Han, Capraro and Capraro, 
2015) การจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะเตม็ศึกษาท าให้
ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ไปใช้แก้ปัญหาที่เกิดขึ้ นในชีวิต 
ประจ าวันได้ สามารถสร้างสิ่งอ านวยความสะดวกได้มากขึ้น 
และเห็นความส าคัญของการเรียนสะเตม็ศึกษา (Tseng, 
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รูปที่ 1 สไตล์การเรียนรู้ตามแนวคิด Kolb 

 

การจัดการเรียนการสอนตามแนวทางสะเตม็ศึกษามี
ความมุ่งหมายเพ่ือบูรณาการศาสตร์ต่างๆ ทั้ง 4 สาขาวิชา 
โดยผ่านกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม ซึ่งสามารถ
กระท าได้ทุกระดบัของการศึกษา ถ้าหากว่าผู้สอนมีความรู้
และความเข้าใจอย่างถ่องแท้ สามารถที่จะเชื่อมโยงหลักสตูร
สู่การเรียนการสอนให้เป็นรปูธรรมได้ ผู้สอนต้องวิเคราะห์
สไตล์การเรียนรู้ของผู้ เรียนให้สอดรับกบักจิกรรมการเรียน
การสอนตามแนวทางสะเตม็ศึกษา ผู้ เรียนแต่ละคนล้วนมี
ความแตกต่างและมีศักยภาพในการเรียน ดังนั้น การ
เริ่มต้นจากสร้างความสนใจในประเดน็ปัญหา พัฒนาทกัษะ 
การคิดและตั้ งค าถาม ลงมือท าเพ่ือตรวจสอบติดตาม 
ปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอผลลัพธ์ต่อสาธารณะ ซึ่งเป็น
การเรียนทั้งเชิงรับ และเชิงรุกตามแนวคิดการเรียนรู้ 
องิประสบการณ์ (Kolb, 2014, pp. 40-69) สอดคล้องกบั 
The Institute for the Promotion of Teaching Science 
and Technology (IPST) (2014) และ National Research 
Council (2011) ที่ได้น าเสนอการจัดการเรียนการสอน
ตามแนวทางสะเตม็ศึกษาไว้ ดงันี้  

1. การระบุปัญหา (Problem Identification) การท า
ความเข้าใจปัญหา การวิเคราะห์เงื่อนไขหรือข้อจ ากดัของ
สถานการณ์ปัญหา เพ่ือให้ผู้ เรียนรู้จักก าหนดขอบเขตของ
ปัญหา ซึ่งจะน าไปสู่การสร้างชิ้นงานหรือวิธกีารแก้ปัญหา
นั้น 

2. การรวบรวมข้อมูล และแนวคิดที่ เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา (Related Information Search) การรวบรวมข้อมูล
สารสนเทศ ประสบการณ์เดิมและความรู้ที่มาจากแหล่ง
สารสนเทศต่างๆ ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกบัแนวทางการแก้ปัญหาและประเมิน
ความเป็นไปได้  

3. การออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา (Solution Design) 
การประยุกต์ใช้ข้อมูลและแนวคิดที่ เกี่ยวข้อง เพ่ือการ
ออกแบบชิ้นงานหรือวิธกีารในการแก้ปัญหา ทั้งนี้  เป็นผล
มาจากการใช้ประสบการณ์เดิมและต่อยอดความรู้  โดย
อาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศ การแก้ปัญหาสร้างสรรค์ 
ด้วยการคิดหลากหลายและใช้กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมศาสตร์ บนพ้ืนฐานของข้อจ ากดัและเงื่อนไขตาม
สถานการณท์ี่ก  าหนด 

4. การวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (Planning 
and Development) การล าดับขั้นตอนต่างๆ เพ่ือให้การ
ด าเนินงานนั้นเป็นตามแผนที่ได้วางไว้ ลงมือสร้างช้ินงาน
หรือพัฒนาวิธกีารเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาโดยอาศัยทกัษะ
ที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21  

5. การทดสอบ ประเมนิผล และปรับปรุงแก้ไขวิธกีาร
แก้ปัญหาหรือชิ้ นงาน (Testing, Evaluation and Design 
Improvement) การทดสอบและประเมินชิ้ นงาน  หรือ
วิธกีารแก้ปัญหาว่ามปีระสทิธภิาพมากน้อยเพียงไร หากยัง
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ไม่บรรลุตามที่คาดหวังกต้็องวางแผนและพัฒนาชิ้ นงาน
นั้นให้ดยีิ่งขึ้นตามความเหมาะสม 

6. การน า เสนอวิ ธีก ารแ ก้ ปัญ ห า  หรือชิ้ น งาน 
(Presentation) การน าเสนอแนวคิด  และขั้นตอนการ
แก้ปัญหาของการสร้างชิ้นงานหรือการพัฒนาวิธกีารอย่าง
เป็นระบบและเป็นวิทยาศาสตร์ ให้ผู้อื่นเข้าใจกระบวนการ
และผลลัพธเ์พ่ือการพัฒนาต่อไป 

เมื่อพิจารณาแล้วพบว่าการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง
สะเตม็ศึกษากบัสไตล์การเรียนรู้ของ Kolb มคีวามสมัพันธก์นั
ทั้งมติกิารรับรู้  และกระบวนการ (รูปที่ 2) ซึ่งผู้เรียนจะได้

คิดวางแผนและออกแบบ ลงมือท า ตรวจสอบ ปรับปรุง 
ตดัสนิใจ และน าเสนอผลงานตนเอง เป็นการพัฒนาทกัษะ
การเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ทั้งนี้  
ผู้ เรียนได้เกิดการรับรู้ ในแต่ละขั้นตอนของการท างาน
ร่วมกนั เข้าใจความคิดตนเองและผู้อื่นผ่านวิธกีารสื่อสาร
ที่มีประสทิธภิาพ คิดอย่างมีวิจารณญาณกบัข้อมูลและคิด
สร้างสรรค์ผลงานเพ่ือแก้ปัญหา ผู้ เรียนก็จะเกิดความ 
งอกงามทางด้านการจัดกระบวนการกบัข้อมูล ขยายความรู้
และปรับเป็นมโนทศัน์ทางการเรียนด้วยตนเอง 

 

 
รูปที่ 2 การเรียนการสอนตามแนวทางสะเตม็ศกึษากบัมิติการเรียนรู้ของ Kolb 

 

บทบาทผูเ้รียนและผูส้อน 
 

การเรียนการสอนตามแนวทางสะเตม็ศึกษากบัมติิการ
เรียนรู้ ของ Kolb (รูปที่ 2) สะท้อนให้เห็นว่า ผู้ เรียนมี
บทบาทส าคญัในการสร้างความรู้  โดยต้องคดิเอง ลงมอืท า 
ตรวจสอบความรู้  และสรุปเป็นมโนทัศน์ของตนเองผ่าน
การรับรู้ของอวัยวะรับความรู้สกึ และมกีารจัดกระบวนการ

ต่างๆ เพ่ือแก้ไขปัญหาหรือสร้างชิ้นงานตามที่สถานการณ์
ก าหนด ขณะเดียวกันผู้สอนกม็ีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งใน
การจัดบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้ สร้างแรงบันดาลใจ
ในการเรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนค้นพบความรู้ ด้วยตนเองตาม
สไตล์การเรียนรู้ ซึ่งสามารถสรปุได้ดงัตารางที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
รูปที่ 1 สไตล์การเรียนรู้ตามแนวคิด Kolb 

 

การจัดการเรียนการสอนตามแนวทางสะเตม็ศึกษามี
ความมุ่งหมายเพ่ือบูรณาการศาสตร์ต่างๆ ทั้ง 4 สาขาวิชา 
โดยผ่านกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม ซ่ึงสามารถ
กระท าได้ทุกระดบัของการศึกษา ถ้าหากว่าผู้สอนมีความรู้
และความเข้าใจอย่างถ่องแท้ สามารถที่จะเชื่อมโยงหลักสตูร
สู่การเรียนการสอนให้เป็นรปูธรรมได้ ผู้สอนต้องวิเคราะห์
สไตล์การเรียนรู้ของผู้ เรียนให้สอดรับกบักจิกรรมการเรียน
การสอนตามแนวทางสะเตม็ศึกษา ผู้ เรียนแต่ละคนล้วนมี
ความแตกต่างและมีศักยภาพในการเรียน ดังนั้น การ
เริ่มต้นจากสร้างความสนใจในประเดน็ปัญหา พัฒนาทกัษะ 
การคิดและตั้ งค าถาม ลงมือท าเพ่ือตรวจสอบติดตาม 
ปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอผลลัพธ์ต่อสาธารณะ ซึ่งเป็น
การเรียนทั้งเชิงรับ และเชิงรุกตามแนวคิดการเรียนรู้ 
องิประสบการณ์ (Kolb, 2014, pp. 40-69) สอดคล้องกบั 
The Institute for the Promotion of Teaching Science 
and Technology (IPST) (2014) และ National Research 
Council (2011) ที่ได้น าเสนอการจัดการเรียนการสอน
ตามแนวทางสะเตม็ศึกษาไว้ ดงันี้  

1. การระบุปัญหา (Problem Identification) การท า
ความเข้าใจปัญหา การวิเคราะห์เงื่อนไขหรือข้อจ ากดัของ
สถานการณ์ปัญหา เพ่ือให้ผู้ เรียนรู้จักก าหนดขอบเขตของ
ปัญหา ซ่ึงจะน าไปสู่การสร้างช้ินงานหรือวิธกีารแก้ปัญหา
นั้น 

2. การรวบรวมข้อมูล และแนวคิดที่ เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา (Related Information Search) การรวบรวมข้อมูล
สารสนเทศ ประสบการณ์เดิมและความรู้ที่มาจากแหล่ง
สารสนเทศต่างๆ ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกบัแนวทางการแก้ปัญหาและประเมิน
ความเป็นไปได้  

3. การออกแบบวิธกีารแก้ปัญหา (Solution Design) 
การประยุกต์ใช้ข้อมูลและแนวคิดที่ เกี่ยวข้อง เพ่ือการ
ออกแบบชิ้นงานหรือวิธกีารในการแก้ปัญหา ทั้งนี้  เป็นผล
มาจากการใช้ประสบการณ์เดิมและต่อยอดความรู้  โดย
อาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศ การแก้ปัญหาสร้างสรรค์ 
ด้วยการคิดหลากหลายและใช้กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรมศาสตร์ บนพ้ืนฐานของข้อจ ากดัและเงื่อนไขตาม
สถานการณท์ี่ก  าหนด 

4. การวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (Planning 
and Development) การล าดับขั้นตอนต่างๆ เพ่ือให้การ
ด าเนินงานนั้นเป็นตามแผนที่ได้วางไว้ ลงมือสร้างชิ้นงาน
หรือพัฒนาวิธกีารเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาโดยอาศัยทกัษะ
ที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21  

5. การทดสอบ ประเมนิผล และปรับปรุงแก้ไขวิธกีาร
แก้ปัญหาหรือชิ้ นงาน (Testing, Evaluation and Design 
Improvement) การทดสอบและประเมินชิ้ นงาน  หรือ
วิธกีารแก้ปัญหาว่ามปีระสทิธภิาพมากน้อยเพียงไร หากยัง
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ตารางที่ 1 บทบาทผู้เรียนและผู้สอนตามสไตล์การเรียนรู้ Kolb 
สไตลก์ารเรียนรู ้ บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน 

นักคิดหลากหลายมุมมอง
(Divergent) 

 ส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้และ การคิดผู้ เรียน 
 ตั้งค าถามและกระตุ้นการคิดของผู้เรียน 
 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความคิดเหน็อย่างอสิระ 
 ให้ก าลังใจและเสริมแรงการเรียนรู้ 
 แนะน าแหล่งเรียนรู้และเทคโนโลยีสารสนเทศแก่
ผู้เรียน 

 พัฒนาทกัษะการเรียนรู้ที่จ าเป็น 
 แสดงความคิดเหน็อย่างอสิระ 
 เปิดมุมมองที่หลากหลาย 
 มีจิตประชาธปิไตย 
 พัฒนาทกัษะการคิดของตนเอง 
 เข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศอย่าง

หลากหลายและประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม 

นักคิดสรปุความ
(Convergent) 

 ตั้งค าถามและกระตุ้นการคิดผู้เรียน 
 เช่ือมโยงทฤษฎีและข้อสรปุ 
 ให้ก าลังใจและเสริมแรงการเรียนรู้  
 แนะน าเทคนิควิธกีารน าเสนอข้อมูลแก่ผู้เรียน 
 ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้แก่ผู้เรียน 
 พัฒนาทกัษะการคิดวิเคราะห์ผู้เรียน 

 หมั่นสงัเกตและฝึกตั้งค าถาม 
 หาเทคนิคและวิธกีารที่สามารถสรปุ

ความส าคัญของเนื้อหาสาระ 
 พัฒนาทกัษะการน าเสนออย่างมี

ประสทิธภิาพ 
 พัฒนาการคิดสร้างสรรค์ด้วยการลงมือท า

กจิกรรมร่วมกบักลุ่มเพ่ือนและสงัคม 
 ท ากจิกรรมที่แปลกใหม่ในเชิงสร้างสรรค์ 

นักซึมซับ 
(Assimilator) 

 ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักการท างานร่วมกบักลุ่ม 
 มอบหมายงานแก่ผู้เรียนให้ท าเป็นกลุ่ม 
 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนพูดคุยแลกเปล่ียนความ
คิดเหน็ร่วมกบัเพ่ือน 

 ตั้งค าถามตามความเหมาะสมกบัวัยและวุฒิภาวะ
ของผู้เรียน 

 พัฒนาทกัษะการสื่อสารแก่ผู้เรียน 

 พัฒนาทกัษะการสื่อสารในที่ชุมชน 
 ท ากจิกรรมสร้างสรรค์ร่วมกบักลุ่มเพื่อนและ

สงัคม 
 พัฒนาทกัษะการคิดขั้นสงู 
 ฝึกน าเสนอและเปิดโอกาสตนเองในการ

เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ 
 ตั้งค าถามและเข้าร่วมวิพากษ์ประเดน็ที่ตน

สนใจ 
 ท ากจิกรรมเคลื่อนไหวต่างๆ 
 ท ากจิกรรมเพื่อชุมชนและสาธารณประโยชน์ 

นักปรับตัว 
(Accommodator) 

 เสริมแรงการเรียนรู้ผู้เรียน 
 พัฒนาทกัษะการสื่อสารแก่ผู้เรียน 
 พัฒนาทกัษะการคิดขั้นสงูแก่ผู้เรียน 

 ท ากจิกรรมที่หลากหลาย 
 พัฒนาทกัษะทางสงัคม 
 หมั่นสงัเกตและตั้งค าถามกบัปรากฏการณ์ 
 เข้าถึงแหล่งเรียนรู้และน าเสนอข้อมูลอย่าง

สร้างสรรค์ 
 

สรุป 
 

การเรียนรู้ ยุคปัจจุบันให้ความส าคัญกับกระบวนการ
สร้างความรู้ที่ผู้เรียนต้องคิดและลงมือท าอย่างสร้างสรรค ์
ผ่านการสร้างมุมมองที่หลากหลาย อภิปราย แลกเปล่ียน
ความคดิเหน็และน าเสนอข้อมูลกบักลุ่มเพ่ือน และประยุกต์
สิ่งที่ ค้นหาร่วมกันเหล่านั้นมาออกแบบเป็นกิจกรรมที่
สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาได้ ความแตกต่างระหว่างบุคคล
จึงเป็นเร่ืองที่ผู้สอนต้องใส่ใจ โดยไม่ละเลยถึงศักยภาพ
การเรียนรู้ของผู้เรียนที่หลากหลาย ความสนใจและความ

ถนัดอาจไม่เหมือนกันเสียทุกคน ผู้สอนจึงมีบทบาทและ
หน้าที่ในการกระตุ้นพัฒนาการอย่างรอบด้านให้เกิดกับ
ผู้ เรียนโดยน าแนวคิดของ Kolb มาใช้เพ่ืออธิบายการ
เปล่ียนแปลงของผู้เรียนที่น าไปสู่การเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้อง
กับนโยบายการศึกษาของชาติที่ มุ่งให้เกิดการบูรณาการ
ศาสตร์ทั้งผู้สอนและผู้เรียนให้มทีกัษะที่จ าเป็นในศตวรรษ
ที่ 21  

บทความนี้ จึงได้น าเสนอแนวคิดของ Kolb ที่สัมพันธ์
กับการเรียนการสอนตามแนวทางสะเต็มศึกษา เพ่ือให้
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ผู้สอนได้น าไปปรับใช้ได้อย่างเหมาะสมตามบริบทของ
ผู้ เรียน แนวคิดสไตล์การเรียนรู้ของ Kolb สอดคล้องกับ
ธรรมชาตกิารเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 สมองกบั
การเรียนรู้  และการเรียนรู้ แบบองค์รวม สามารถน าไป
พัฒนาศักยภาพของผู้เรียนให้มคีวามรู้  ความสามารถ และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ได้ อย่างไรกต็าม ผู้สอนต้อง 
พึงระลึกเสมอว่าผู้ เรียนทุกคนมีศักยภาพและสามารถ
พัฒนาได้ หากผู้สอนวิเคราะห์และเข้าใจผู้เรียนเป็นราย 
บุคคลได้ ผู้สอนกจ็ะสามารถออกแบบการเรียนการสอน
และประเมนิการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างมอือาชีพ ผู้ เรียน
กจ็ะเข้าใจในตนเองและพัฒนาศักยภาพได้ตรงตามความ
เป็นจริงและสิ่งที่ควรจะเป็นไป  
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ตารางที่ 1 บทบาทผู้เรียนและผู้สอนตามสไตล์การเรียนรู้ Kolb 
สไตลก์ารเรียนรู ้ บทบาทผูส้อน บทบาทผูเ้รียน 

นักคิดหลากหลายมุมมอง
(Divergent) 

 ส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้และ การคิดผู้ เรียน 
 ตั้งค าถามและกระตุ้นการคิดของผู้เรียน 
 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความคิดเหน็อย่างอสิระ 
 ให้ก าลังใจและเสริมแรงการเรียนรู้ 
 แนะน าแหล่งเรียนรู้และเทคโนโลยีสารสนเทศแก่
ผู้เรียน 

 พัฒนาทกัษะการเรียนรู้ที่จ าเป็น 
 แสดงความคิดเหน็อย่างอสิระ 
 เปิดมุมมองที่หลากหลาย 
 มีจิตประชาธปิไตย 
 พัฒนาทกัษะการคิดของตนเอง 
 เข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศอย่าง

หลากหลายและประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม 

นักคิดสรปุความ
(Convergent) 

 ตั้งค าถามและกระตุ้นการคิดผู้เรียน 
 เช่ือมโยงทฤษฎีและข้อสรปุ 
 ให้ก าลังใจและเสริมแรงการเรียนรู้  
 แนะน าเทคนิควิธกีารน าเสนอข้อมูลแก่ผู้เรียน 
 ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้แก่ผู้เรียน 
 พัฒนาทกัษะการคิดวิเคราะห์ผู้เรียน 

 หมั่นสงัเกตและฝึกตั้งค าถาม 
 หาเทคนิคและวิธกีารที่สามารถสรปุ

ความส าคัญของเนื้อหาสาระ 
 พัฒนาทกัษะการน าเสนออย่างมี

ประสทิธภิาพ 
 พัฒนาการคิดสร้างสรรค์ด้วยการลงมือท า

กจิกรรมร่วมกบักลุ่มเพ่ือนและสงัคม 
 ท ากจิกรรมที่แปลกใหม่ในเชิงสร้างสรรค์ 

นักซึมซับ 
(Assimilator) 

 ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักการท างานร่วมกบักลุ่ม 
 มอบหมายงานแก่ผู้เรียนให้ท าเป็นกลุ่ม 
 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนพูดคุยแลกเปล่ียนความ
คิดเหน็ร่วมกบัเพ่ือน 

 ตั้งค าถามตามความเหมาะสมกบัวัยและวุฒิภาวะ
ของผู้เรียน 

 พัฒนาทกัษะการสื่อสารแก่ผู้เรียน 

 พัฒนาทกัษะการสื่อสารในที่ชุมชน 
 ท ากจิกรรมสร้างสรรค์ร่วมกบักลุ่มเพื่อนและ

สงัคม 
 พัฒนาทกัษะการคิดขั้นสงู 
 ฝึกน าเสนอและเปิดโอกาสตนเองในการ

เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ 
 ตั้งค าถามและเข้าร่วมวิพากษ์ประเดน็ที่ตน

สนใจ 
 ท ากจิกรรมเคลื่อนไหวต่างๆ 
 ท ากจิกรรมเพื่อชุมชนและสาธารณประโยชน์ 

นักปรับตัว 
(Accommodator) 

 เสริมแรงการเรียนรู้ผู้เรียน 
 พัฒนาทกัษะการสื่อสารแก่ผู้เรียน 
 พัฒนาทกัษะการคิดขั้นสงูแก่ผู้เรียน 

 ท ากจิกรรมที่หลากหลาย 
 พัฒนาทกัษะทางสงัคม 
 หมั่นสงัเกตและตั้งค าถามกบัปรากฏการณ์ 
 เข้าถึงแหล่งเรียนรู้และน าเสนอข้อมูลอย่าง

สร้างสรรค์ 
 

สรุป 
 

การเรียนรู้ ยุคปัจจุบันให้ความส าคัญกับกระบวนการ
สร้างความรู้ที่ผู้เรียนต้องคิดและลงมือท าอย่างสร้างสรรค ์
ผ่านการสร้างมุมมองที่หลากหลาย อภิปราย แลกเปล่ียน
ความคดิเหน็และน าเสนอข้อมูลกบักลุ่มเพ่ือน และประยุกต์
สิ่งที่ ค้นหาร่วมกันเหล่านั้นมาออกแบบเป็นกิจกรรมที่
สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาได้ ความแตกต่างระหว่างบุคคล
จึงเป็นเร่ืองที่ผู้สอนต้องใส่ใจ โดยไม่ละเลยถึงศักยภาพ
การเรียนรู้ของผู้เรียนที่หลากหลาย ความสนใจและความ

ถนัดอาจไม่เหมือนกันเสียทุกคน ผู้สอนจึงมีบทบาทและ
หน้าที่ในการกระตุ้นพัฒนาการอย่างรอบด้านให้เกิดกับ
ผู้ เรียนโดยน าแนวคิดของ Kolb มาใช้เพ่ืออธิบายการ
เปล่ียนแปลงของผู้เรียนที่น าไปสู่การเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้อง
กับนโยบายการศึกษาของชาติที่ มุ่งให้เกิดการบูรณาการ
ศาสตร์ทั้งผู้สอนและผู้เรียนให้มทีกัษะที่จ าเป็นในศตวรรษ
ที่ 21  

บทความนี้ จึงได้น าเสนอแนวคิดของ Kolb ที่สัมพันธ์
กับการเรียนการสอนตามแนวทางสะเต็มศึกษา เพ่ือให้


