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บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ  เร่ือง การเขียน

โปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 2) เพ่ือศกึษาผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนฯ 
และ 3) เพ่ือรับรองรูปแบบการเรียนการสอนฯ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพะเยาประสาธวิทย์ จังหวัด
พะเยา จ านวน 25 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ รูปแบบการ
เรียนการสอนฯ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ และแบบประเมินเพ่ือรับรองความเหมาะสมของรปูแบบ
การเรียนการสอนฯ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ค่าร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน t-test และค่าดัชนีประสทิธผิล 

ผลการวิจัย พบว่า  
1. รปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่อง การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) เนื้อหา 4) กระบวนการจัดการ
เรียนการสอน และ 5) การวัดและประเมินผล กระบวนการจัดการเรียนการสอนแบ่งเป็น 2 ขั้น ได้แก่ 1) ขั้นเตรียมการก่อนจัดการเรียนการ
สอน ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน และ 2) ขั้นจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 8 ขั้นตอน  

2. นักเรียนมีคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แต่ไม่สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอนของรปูแบบการเรียนการสอนฯ ในภาพรวม
อยู่ในระดับมาก 

3. ผู้ทรงคุณวุฒิท าการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนฯ แล้วมีความคิดเห็นว่ารูปแบบการเรียนการสอนฯ ที่
พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
 
ค าส าคัญ: รปูแบบการเรียนการสอน  การเรียนรู้แบบผสมผสาน  การเรียนรู้แบบร่วมมือ  การเขียนโปรแกรม  ภาษาจาวาสคริปต์  
 

Abstract 
The purposes of the research were: 1) to develop the Blended Instructional Model by Using Cooperative Learning in Basic 

JavaScript Language Programming for Mathayom Suksa 3 students (BL-Coop-JS-M3 model), 2) to study the effects of using the 
BL-Coop-JS-M3 model, and 3) to approve the BL-Coop-JS-M3 model. The samples were 25 students from Phayao Prasathvit 
School, Phayao, who studied in the second semester of 2015 and selected by purposive sampling. The research instruments were 
the BL-Coop-JS-M3 model, pretest-posttest, satisfaction questionnaire and appropriateness evaluation form. The data were 
statistically analyzed by mean, percentage, standard deviation, t-test, and effectiveness index.  

The research findings were as follows: 
1. The BL-Coop-JS-M3 model consisted of 5 components as the following: 1) principles, 2) objective, 3) contents, 4) 

instructional process, and 5) measurement and evaluation. The instructional processes consisted of 2 stages. The first stage is 
preparation stage which consisted of 4 steps and the second stage is teaching and learning stage which consisted of 8 steps.  
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2. The students’s posttest score were significantly higher than the pretest score at .01 significant level but not significantly 
higher than an expected score (75%) at .05 and the students were satisfied at a high level of satisfaction with overall of the 
instructional process of the BL-Coop-JS-M3 model.  

3. The experts agree that a BL-Coop-JS-M3 Model was appropriate at a very good level of appropriateness. 
 
Keywords: Instructional Model, Blended Leaning, Cooperative Learning, Programming, JavaScript 
 

บทน า 
 

 ที่มาและความส าคญั 
 ในหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีสาระ 
ส าคัญ ดังนี้  1) การด ารงชีวิตและครอบครัว 2) การ
ออกแบบและเทคโนโลยี 3) เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร และ 4) การอาชีพ (Ministry of Education, 
2008a) ซึ่งในสาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร มาตรฐาน ง 3.1 ของชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มตีวัชี้ วัด 
4 ตัวชี้ วัด ได้แก่ ตัวชี้ วัดที่ 1 อธิบายหลักการท าโครงงาน
ที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ตวัชี้ วัดที่ 2 เขยีนโปรแกรม
ภาษาขั้นพ้ืนฐาน ตัวชี้ วัดที่ 3 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนอในรปูแบบที่เหมาะสมกบัลักษณะงาน และตวัชี้ วัด
ที่ 4 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานจากจินตนาการหรือ
งานที่ท าในชีวิตประจ าวัน ตามหลักการท าโครงงานอย่างมี
จิตส านึกและความรับผิดชอบ (Ministry of Education, 
2008a) โดยกระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดให้โรงเรียน
ทั่วไปใช้หลักสตูรแกนกลางฯ ทุกชั้นเรียน ตั้งแต่ปีการศึกษา 
2555 เป็นต้นไป (Ministry of Education, 2008b)  
 ส าหรับตัวชี้ วัดที่ 2 เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาแล้ว พบว่า มีโรงเรียนบางแห่งไม่ได้
จัดการเรียนรู้การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งเป็นข้อมูล
ที่ได้จากการสมัภาษณ์ครูคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนบางแห่ง 
เพ่ือให้ได้ข้อมูลหรือสภาพปัญหาเกี่ยวกบัการจัดการเรียนรู้
การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานที่กว้างขวางและชัดเจนมาก
ขึ้น จึงได้เลือกโรงเรียนกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจงจากจ านวน
โรงเรียนในสงักดัรัฐบาลทั้งหมดในจังหวัดต่างๆ ทั่วประเทศ 
เนื่องจากทุกโรงเรียนในสังกดัรัฐบาลโดยปกติต้องจัดการ
เรียนรู้ตามตัวชี้ วัดที่ 2 เหมือนกันทุกโรงเรียนตามที่ได้
กล่าวมาข้างต้น โดยได้เลือกโรงเรียนระดับมธัยมศึกษาใน
จังหวัดพิษณุโลกมาเป็นกลุ่มตัวอย่างในการส ารวจข้อมูล
ในครั้งนี้  จากการศึกษาข้อมูลโดยการสอบถามความคิดเหน็
เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากครูคอมพิวเตอร์

ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา จังหวัดพิษณุโลก ในปี 
2558 โดยการส่งแบบสอบถามออนไลน์ไปยังโรงเรียน 
จ านวน 67 โรงเรียน และได้รับการตอบกลับมา จ านวน 
22 โรงเรียน ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า โรงเรียนที่
จัดการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีจ านวน 11 โรงเรียน และพบปัญหา
ในการจัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน เช่น 
นักเรียนบางคนไม่สามารถคดิวิเคราะห์และเขียนโปรแกรม
ได้ส าเรจ็ ภาษาเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้มเีนื้อหาที่
ยากต่อการเรียนรู้ และท าความเข้าใจ นักเรียนขาดการ
ช่วยเหลือกันและกันในการเรียนรู้ เป็นกลุ่มอย่างแท้จริง 
ส่วนโรงเรียนที่ไม่ได้จัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมขั้น
พ้ืนฐาน มีจ านวน 11 โรงเรียน ซึ่ งถือเป็นปัญหา คือ 
โรงเรียนไม่ได้จัดการเรียนรู้ตามตวัชี้ วัดที่ 2 เขยีนโปรแกรม
ภาษาขั้นพ้ืนฐาน ท าให้จัดการเรียนรู้ ไม่ครบทุกตัวชี้ วัด
ตามที่ก  าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางฯ และยังท าให้
นักเรียนขาดพ้ืนฐานในการเขยีนโปรแกรมในระดบัที่สงูขึ้น 
ซ่ึงจะได้เรียนในช่วงช้ันต่อไป คือ การเขยีนโปรแกรมภาษา 
ของตัวชี้ วัดที่ 6 ในช่วงช้ัน ม.4-6 อกีด้วย ดังนั้น การไม่
จัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมจึงมีความส าคัญ ส าหรับ
สาเหตุที่ โรงเรียนบางแห่งไม่ได้จัดการเรียนรู้ การเขียน
โปรแกรมขั้นพ้ืนฐานนั้นมีอยู่หลายสาเหตุด้วยกนั สรุปได้
ดงันี้  1) ผู้สอนคิดว่าการเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์
เป็นเรื่องยากต่อการถ่ายทอดให้กับนักเรียน 2) ผู้ สอน
ประเมินนักเรียนส่วนใหญ่แล้วพบว่านักเรียนมีผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนในรายวิชาที่จ าเป็นต่อการเรียนเขยีนโปรแกรม
ภาษาขั้นพ้ืนฐานที่ต ่าเกนิไป 3) ขาดสื่อการเรียนรู้ส  าหรับ
ช่วยในการเรียนการสอน และ 4) ขาดวิธกีารเรียนการสอน
ที่มีประสทิธภิาพ โดยสาเหตุที่ 1-3 มีผู้สอนที่เห็นว่าเป็น
ปัญหา ร้อยละ 55 ส่วนสาเหตุที่ 4 มีผู้สอนที่เห็นว่าเป็น
ปัญหา ร้อยละ 27 
 การเขียนโปรแกรมมเีนื้อหาและการปฏบิตัิที่อาจเข้าใจ
ได้ยากนักส าหรับนักเรียนบางคน ท าให้นักเรียนบางคนไม่
สามารถคิดวิเคราะห์และเขียนโปรแกรมให้ส าเรจ็ได้ จาก
การศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่าธรรมชาตขิองวิชาการ
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เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นวิชาที่ต้องมีการปฏิบัต ิ
จ าเป็นต้องมกีารแลกเปล่ียนความคดิเหน็ และมกีารอภิปราย
ร่วมกันในชั้นเรียนเพ่ือหาแนวทางในการเขียนโปรแกรม 
(Champakhao, 2006) และพบว่า สาเหตุที่ท  าให้การจัดการ
เรียนรู้ ในวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซีไม่ประสบผลส าเรจ็
เท่าที่ควร หรือนักเรียนส่วนใหญ่มผีลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
ต ่า เป็นเพราะว่านักเรียนยังขาดทกัษะการคิดวิเคราะห์ จึง
ไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหาและออกแบบเพ่ือเขียน
โปรแกรมได้ และกระบวนการเรียนการสอนยังขาดการจัด
ให้นักเรียนได้มีปฏิสมัพันธแ์ละแลกเปล่ียนเรียนรู้ ร่วมกัน
กบัเพ่ือน (Toikaew, 2011) จากความส าคัญของการจัด 
การเรียนรู้การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน โรงเรียนควรให้
ความส าคัญโดยจัดการเรียนรู้ตามตัวชี้ วัดดังกล่าวเพ่ือให้
ครบทุกตวัชี้ วัดตามหลักสตูรแกนกลางฯ และจากปัญหาที่
พบในการจัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรม หากมรีูปแบบ
การเรียนการสอนพร้อมด้วยสื่อการเรียนรู้และเคร่ืองมือที่
ช่วยให้ผู้สอนจัดการเรียนรู้ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่าง
สงูสุด กถ็ือเป็นทางเลือกหนึ่งที่จะช่วยส่งเสริมให้เกดิการ
จัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานในโรงเรียนที่
ยังไม่มีการจัดการเรียนรู้ เพ่ิมมากขึ้นได้ด้วยการน ารปูแบบ
การเรียนการสอนพร้อมด้วยสื่อการเรียนรู้และเครื่องมือ
ดงักล่าวไปใช้ 
 ภาษาจาวาสคริปต์ (Java Script) เป็นภาษาเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับหน้าเวบ็ ซึ่งถูกประมวลผล
ค าสั่งที่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ฝั่งผู้ใช้ด้วยโปรแกรมประเภท
เวบ็บราวเซอร์ โดยใช้ร่วมกบัภาษา HTML มีความสามารถ
ในการจัดการเนื้อหาของหน้าเวบ็ สร้างส่วนของการโต้ตอบ
กบัผู้ใช้ และมีความสามารถในการตรวจสอบเงื่อนไข ท าซ า้ 
การท างาน รับและแสดงผลข้อมูลได้เช่นเดียวกับภาษา 
C/C++ นอกจากนี้ ยังถูกก าหนดให้เป็นหนึ่งในตัวอย่าง
ภาษาเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานในสาระการเรียนรู้แกนกลาง
ของตวัชี้ วัดที่ 2 ด้วย 
 การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็น
การเรียนแบบเผชิญหน้ากนัในห้องเรียนปกติและการเรียน
แบบออนไลน์ โดยมีเป้าหมายเพ่ือรวมเอาคุณลักษณะที่ดี
ที่สดุของการเรียนการสอนในห้องเรียน และคุณลักษณะที่
ดทีี่สดุของการเรียนการสอนแบบออนไลน์เข้าด้วยกนั เพ่ือ
สนับสนุนให้เกดิการเรียนรู้แบบเชิงรุกอย่างอสิระและลด
เวลาสอนในห้องเรียน (Garnham and Kaleta, 2002) 

การเรียนรู้แบบผสมผสานสามารถพัฒนาให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู้ ที่ ท้าทาย และตอบสนองต่อความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลและศักยภาพทางการเรียนรู้ของนกัเรียน ท า
ให้นักเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ของ
ตนเองได้ดีขึ้ น (Driscoll, 2002) และส่งผลให้นักเรียน
เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอย่างสูงสุด (Singh, 2003) 
หากต้องการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานส าหรับการเขยีน
โปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน จ าเป็นต้องสอดแทรกวิธีการหรือ
เทคนิคการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ร่วมกนัเป็นกลุ่ม มี
การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และมีกระบวนการกลุ่มอย่าง
ชัดเจน โดยวิธีการที่สามารถน ามาใช้ได้ คือ การเรียนรู้
แบบร่วมมอื 
 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็น
วิธกีารเรียนแบบหนึ่งที่นักเรียนท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มเลก็ 
โดยสมาชิกในกลุ่มมีความสามารถที่แตกต่างกัน และมี
หน้าที่รับผดิชอบต่อกนัและกนั ทั้งในเร่ืองการเรียนรู้  การ
แลกเปล่ียนวัสดุอปุกรณก์ารเรียน หรือการช่วยเหลือซึ่งกนั
และกนัในกลุ่ม เพ่ือให้กลุ่มบรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้ (Slavin, 
1987 as cited in Wutcharoen, 1995) คนที่เรียนเก่งจะ
ช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า สมาชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับผดิชอบ
ต่อการเรียนของตนเองเท่านั้น หากแต่จะต้องร่วมกัน
รับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพ่ือนสมาชิกทุกคนในกลุ่ม 
(Rangapthuk, 1999) ผลจากการวิจัยทั้ งหลาย พบว่า 
การเรียนรู้แบบร่วมมือส่งผลดีต่อผู้เรียนตรงกัน ดังนี้  1) 
มีความพยายามที่จะบรรลุเป้าหมายมากขึ้ น 2) มีความ 
สัมพันธ์ระหว่างผู้ เรียนดีขึ้ น และ 3) มีสุขภาพจิตดีขึ้ น 
( Johnson, Johnson and Holubec, 1994 as cited in 
Khammani, 2002) 
 จากการวิจัย พบว่า การเรียนรู้ แบบร่วมมือสามารถ
พัฒนาให้ผู้เรียนมผีลสมัฤทธิ์ทางการเรียนการเขยีนโปรแกรม
สงูขึ้น เช่น Wong (2001) ได้ศึกษาผลการใช้การเรียนรู้
แบบร่วมกันที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเขียน
โปรแกรมภาษา LOGO กบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น โดยประยุกต์ใช้หลักการส าคัญของการเรียนรู้
แบบร่วมมอื ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยวิธกีาร
เรียนดังกล่าวมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่
เรียนเป็นรายบุคคลอย่างมนีัยส าคญั และ Mentz, van der 
Walt and Goosen (2008) ได้ศึกษาผลของการประยุกต์ใช้
หลักการส าคญัของการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกบัการเขียน
โปรแกรมภาษา Delphi แบบจับคู่กันของนักศึกษาคร ู

  

2. The students’s posttest score were significantly higher than the pretest score at .01 significant level but not significantly 
higher than an expected score (75%) at .05 and the students were satisfied at a high level of satisfaction with overall of the 
instructional process of the BL-Coop-JS-M3 model.  

3. The experts agree that a BL-Coop-JS-M3 Model was appropriate at a very good level of appropriateness. 
 
Keywords: Instructional Model, Blended Leaning, Cooperative Learning, Programming, JavaScript 
 

บทน า 
 

 ที่มาและความส าคญั 
 ในหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีสาระ 
ส าคัญ ดังนี้  1) การด ารงชีวิตและครอบครัว 2) การ
ออกแบบและเทคโนโลยี 3) เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร และ 4) การอาชีพ (Ministry of Education, 
2008a) ซึ่งในสาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร มาตรฐาน ง 3.1 ของชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มตีวัชี้ วัด 
4 ตัวชี้ วัด ได้แก่ ตัวชี้ วัดที่ 1 อธิบายหลักการท าโครงงาน
ที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ตวัชี้ วัดที่ 2 เขยีนโปรแกรม
ภาษาขั้นพ้ืนฐาน ตัวชี้ วัดที่ 3 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
น าเสนอในรปูแบบที่เหมาะสมกบัลักษณะงาน และตวัชี้ วัด
ที่ 4 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรือ
งานที่ท าในชีวิตประจ าวัน ตามหลักการท าโครงงานอย่างมี
จิตส านึกและความรับผิดชอบ (Ministry of Education, 
2008a) โดยกระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดให้โรงเรียน
ทั่วไปใช้หลักสตูรแกนกลางฯ ทุกชั้นเรียน ตั้งแต่ปีการศึกษา 
2555 เป็นต้นไป (Ministry of Education, 2008b)  
 ส าหรับตัวชี้ วัดที่ 2 เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาแล้ว พบว่า มีโรงเรียนบางแห่งไม่ได้
จัดการเรียนรู้การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งเป็นข้อมูล
ที่ได้จากการสมัภาษณ์ครูคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนบางแห่ง 
เพ่ือให้ได้ข้อมูลหรือสภาพปัญหาเกี่ยวกบัการจัดการเรียนรู้
การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานที่กว้างขวางและชัดเจนมาก
ขึ้น จึงได้เลือกโรงเรียนกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจงจากจ านวน
โรงเรียนในสงักดัรัฐบาลทั้งหมดในจังหวัดต่างๆ ทั่วประเทศ 
เนื่องจากทุกโรงเรียนในสังกดัรัฐบาลโดยปกติต้องจัดการ
เรียนรู้ตามตัวชี้ วัดที่ 2 เหมือนกันทุกโรงเรียนตามที่ได้
กล่าวมาข้างต้น โดยได้เลือกโรงเรียนระดับมธัยมศึกษาใน
จังหวัดพิษณุโลกมาเป็นกลุ่มตัวอย่างในการส ารวจข้อมูล
ในครั้งนี้  จากการศึกษาข้อมูลโดยการสอบถามความคิดเหน็
เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากครูคอมพิวเตอร์

ของโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา จังหวัดพิษณุโลก ในปี 
2558 โดยการส่งแบบสอบถามออนไลน์ไปยังโรงเรียน 
จ านวน 67 โรงเรียน และได้รับการตอบกลับมา จ านวน 
22 โรงเรียน ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า โรงเรียนที่
จัดการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีจ านวน 11 โรงเรียน และพบปัญหา
ในการจัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน เช่น 
นักเรียนบางคนไม่สามารถคดิวิเคราะห์และเขียนโปรแกรม
ได้ส าเรจ็ ภาษาเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ใช้มเีนื้อหาที่
ยากต่อการเรียนรู้ และท าความเข้าใจ นักเรียนขาดการ
ช่วยเหลือกันและกันในการเรียนรู้ เป็นกลุ่มอย่างแท้จริง 
ส่วนโรงเรียนที่ไม่ได้จัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมขั้น
พ้ืนฐาน มีจ านวน 11 โรงเรียน ซึ่ งถือเป็นปัญหา คือ 
โรงเรียนไม่ได้จัดการเรียนรู้ตามตวัชี้ วัดที่ 2 เขยีนโปรแกรม
ภาษาขั้นพ้ืนฐาน ท าให้จัดการเรียนรู้ ไม่ครบทุกตัวชี้ วัด
ตามที่ก  าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางฯ และยังท าให้
นักเรียนขาดพ้ืนฐานในการเขยีนโปรแกรมในระดบัที่สงูขึ้น 
ซ่ึงจะได้เรียนในช่วงชั้นต่อไป คือ การเขยีนโปรแกรมภาษา 
ของตัวชี้ วัดที่ 6 ในช่วงชั้น ม.4-6 อกีด้วย ดังนั้น การไม่
จัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมจึงมีความส าคัญ ส าหรับ
สาเหตุที่ โรงเรียนบางแห่งไม่ได้จัดการเรียนรู้ การเขียน
โปรแกรมขั้นพ้ืนฐานนั้นมีอยู่หลายสาเหตุด้วยกนั สรุปได้
ดงันี้  1) ผู้สอนคิดว่าการเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์
เป็นเรื่องยากต่อการถ่ายทอดให้กับนักเรียน 2) ผู้ สอน
ประเมินนักเรียนส่วนใหญ่แล้วพบว่านักเรียนมีผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนในรายวิชาที่จ าเป็นต่อการเรียนเขยีนโปรแกรม
ภาษาขั้นพ้ืนฐานที่ต ่าเกนิไป 3) ขาดสื่อการเรียนรู้ส  าหรับ
ช่วยในการเรียนการสอน และ 4) ขาดวิธกีารเรียนการสอน
ที่มีประสทิธภิาพ โดยสาเหตุที่ 1-3 มีผู้สอนที่เห็นว่าเป็น
ปัญหา ร้อยละ 55 ส่วนสาเหตุที่ 4 มีผู้สอนที่เห็นว่าเป็น
ปัญหา ร้อยละ 27 
 การเขียนโปรแกรมมเีนื้อหาและการปฏบิตัิที่อาจเข้าใจ
ได้ยากนักส าหรับนักเรียนบางคน ท าให้นักเรียนบางคนไม่
สามารถคิดวิเคราะห์และเขียนโปรแกรมให้ส าเรจ็ได้ จาก
การศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่าธรรมชาตขิองวิชาการ
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ผลการวิจัย พบว่า นักศึกษาครูที่เรียนด้วยวิธีการเรียน
ดังกล่าว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักศึกษาครูที่
เรียนแบบจับคู่กันเพียงอย่างเดียว โดยไม่มีนักศึกษาที่
สอบไม่ผ่าน ตรงกนัข้ามกบัอกีกลุ่มที่สอบไม่ผ่าน 4 คน 
 การเรียนรู้ แบบร่วมมือมีอยู่หลายเทคนิค เทคนิค 
STAD เป็นเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคหนึ่งที่มี
องคป์ระกอบส าคัญ ได้แก่ 1) การน าเสนอเนื้อหา 2) การ
ท างานเป็นกลุ่ม 3) การทดสอบย่อยเป็นรายบุคคล 4) 
คะแนนพัฒนาการของสมาชิกแต่ละคน และ 5) การรับรอง
ผลงานและเผยแพร่ชื่ อเสียงของกลุ่ม (Moonkham & 
Moonkham, 2002) เมื่อศึกษาแต่ละองค์ประกอบแล้ว
พบว่า หากน ามาประยุกต์ใช้ในขั้นตอนการเรียนการสอน
ร่วมกบัการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน มคีวามเป็นไปได้
ที่จะช่วยพัฒนาให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
การเขียนโปรแกรมเพ่ิมสูงขึ้นได้ และจากการศึกษางาน 
วิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องยังพบว่า เทคนิค STAD มีความ
เหมาะสมกับเนื้ อหาการเขียนโปรแกรมอีกด้วย เช่น งาน 
วิจัยของ Champakhao (2006) และ Doungdee (2008) 
ที่ได้น าเทคนิคนี้มาใช้ในการจดัการเรียนรู้การเขยีนโปรแกรม 
 จากที่ได้กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน
ด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 เพ่ือให้ได้รูปแบบการเรียนการสอนที่สามารถน าไปใช้
จัดการเรียนรู้การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้ อันจะน าไปสู่การพัฒนาความ 
สามารถในการเขียนโปรแกรมของนักเรียน ซึ่งจะส่งผลให้
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉล่ียทั้งห้องเรียนเพ่ิมสงูขึ้นได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
 

 1. เพ่ือพัฒนารปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้น
พ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปีที่ 3 
 2. เพ่ือศึกษาผลการใช้รปูแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่อง การเขียน
โปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต ์ส าหรับนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 3. เพ่ือรับรองรปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้น
พ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปีที่ 3 
 

สมมุตฐิานของการวิจัย 
 

 1. นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนฯ มี
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคญัทางสถติ ิ
 2. นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนฯ มี
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูกว่าเกณฑร้์อยละ 75
อย่างมนีัยส าคญัทางสถติิ 
 

ตวัแปรในการวิจัย 
 

 ตัวแปรต้น คือ การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่อง 
การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ 
 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเขียน
โปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ 

 

วิธกีารด าเนนิการวิจัย 
 

ขั้นตอนการด าเนินการวจิัย 
การวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ ตามวัตถุประสงค์ของ

การวิจัย ดงัรปูภาพด้านล่างนี้  
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รปูที่ 1 แผนภาพแสดงขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
ประชากร คอื นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียน

ในสงักดัรัฐบาล ปีการศึกษา 2558 จ านวน 221,578 คน 
(Office of Policy and Basic Education Plan, 2015)  

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
พะเยาประสาธน์วิทย์ จังหวัดพะเยา จ านวน 25 คน ภาค
เรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) โดยมีคุณสมบัติในการเลือก ดังนี้  

1) สามารถเป็นตัวแทนของประชากรได้ เนื่องจากก าลัง
ศึกษาอยู่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เหมือนกัน 2) 
โรงเรียนมีการบรรจุแผนการเรียนการสอนการเขียน
โปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน 3) โรงเรียนให้ความอนุเคราะห์ใน
การเกบ็รวบรวมข้อมูล และ 4) ห้องเรียนคอมพิวเตอร์
ของโรงเรียนมคีวามพร้อมในการใช้งาน  

 
 

  

ผลการวิจัย พบว่า นักศึกษาครูที่เรียนด้วยวิธีการเรียน
ดังกล่าว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักศึกษาครูที่
เรียนแบบจับคู่กันเพียงอย่างเดียว โดยไม่มีนักศึกษาที่
สอบไม่ผ่าน ตรงกนัข้ามกบัอกีกลุ่มที่สอบไม่ผ่าน 4 คน 
 การเรียนรู้ แบบร่วมมือมีอยู่หลายเทคนิค เทคนิค 
STAD เป็นเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคหนึ่งที่มี
องคป์ระกอบส าคัญ ได้แก่ 1) การน าเสนอเนื้อหา 2) การ
ท างานเป็นกลุ่ม 3) การทดสอบย่อยเป็นรายบุคคล 4) 
คะแนนพัฒนาการของสมาชิกแต่ละคน และ 5) การรับรอง
ผลงานและเผยแพร่ชื่ อเสียงของกลุ่ม (Moonkham & 
Moonkham, 2002) เมื่อศึกษาแต่ละองค์ประกอบแล้ว
พบว่า หากน ามาประยุกต์ใช้ในขั้นตอนการเรียนการสอน
ร่วมกบัการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน มคีวามเป็นไปได้
ที่จะช่วยพัฒนาให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
การเขียนโปรแกรมเพ่ิมสูงขึ้นได้ และจากการศึกษางาน 
วิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องยังพบว่า เทคนิค STAD มีความ
เหมาะสมกับเนื้ อหาการเขียนโปรแกรมอีกด้วย เช่น งาน 
วิจัยของ Champakhao (2006) และ Doungdee (2008) 
ที่ได้น าเทคนิคนี้มาใช้ในการจัดการเรียนรู้การเขยีนโปรแกรม 
 จากที่ได้กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน
ด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 เพ่ือให้ได้รูปแบบการเรียนการสอนที่สามารถน าไปใช้
จัดการเรียนรู้การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้ อันจะน าไปสู่การพัฒนาความ 
สามารถในการเขียนโปรแกรมของนักเรียน ซึ่งจะส่งผลให้
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉล่ียทั้งห้องเรียนเพ่ิมสงูขึ้นได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
 

 1. เพ่ือพัฒนารปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้น
พ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปีที่ 3 
 2. เพ่ือศึกษาผลการใช้รปูแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่อง การเขียน
โปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต ์ส าหรับนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 3. เพ่ือรับรองรปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้น
พ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาปีที่ 3 
 

สมมุตฐิานของการวิจัย 
 

 1. นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนฯ มี
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคญัทางสถติ ิ
 2. นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนฯ มี
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสงูกว่าเกณฑร้์อยละ 75
อย่างมนีัยส าคญัทางสถติิ 
 

ตวัแปรในการวิจัย 
 

 ตัวแปรต้น คือ การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่อง 
การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ 
 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเขียน
โปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ 

 

วิธกีารด าเนนิการวิจัย 
 

ขั้นตอนการด าเนินการวจิัย 
การวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ ตามวัตถุประสงค์ของ

การวิจัย ดงัรปูภาพด้านล่างนี้  
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ สร้างขึ้นโดยยึดตามรปูแบบ

การเรียนการสอนฯ จ านวน 6 แผนการเรียนรู้  โดยใช้เวลา
ทั้งสิ้น 36 ชั่วโมง คดิเป็นจ านวน 18 คาบ คาบละ 2 ชั่วโมง 
และแบ่งเป็นแผนการเรียนรู้ละ 6 ชั่วโมง ผลการตรวจสอบ
คุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบว่า แผนการ
จัดการเรียนรู้แต่ละแผน โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับ
มากที่สดุ และได้มีการน าไปทดลองใช้เพ่ือหาข้อบกพร่อง
และปรับปรงุแก้ไข 

2. ระบบการจัดการเรียนรู้ บนเว็บ (LMS) ส าหรับ
การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ 
พัฒนาขึ้ น โดยใช้ระบบการจัดการเรียนรู้ บนเว็บแบบ
โอเพนซอร์ส (Open Source) ที่ชื่ อว่า มูเดิ้ ล (Moodle) 
ผลการตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
พบว่า ระบบการจัดการเรียนรู้บนเวบ็ในภาพรวมมคีุณภาพ
อยู่ในระดับมาก ( x  = 4.24, SD = 0.62) และได้มกีาร
น าไปทดลองใช้เพ่ือหาข้อบกพร่องและปรับปรงุแก้ไข  

3. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  ผลการ
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้ อหาด้วยการหาค่า IOC โดย
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบว่า ข้อสอบปรนัย จ านวน 
98 ข้อ ไม่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 6 ข้อ และข้อสอบอัตนัย 
จ านวน 20 ข้อ ไม่ผ่านเกณฑ ์จ านวน 1 ข้อ โดยแบ่งออกเป็น 
2 ฉบับ ได้แก่ 1) แบบทดสอบฉบับที่ 1 มีข้อสอบปรนัย 
จ านวน 48 ข้อ และข้อสอบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ และ 2) 
แบบทดสอบฉบบัที่ 2 มีข้อสอบปรนัย จ านวน 27 ข้อ และ
ข้อสอบอัตนัย จ านวน 3 ข้อ โดยข้อสอบปรนัยมีค่าความ
ยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกรายข้อตั้งแต่ 0.33–0.78 
และ 0.25–0.58 ตามล าดบั ส่วนข้อสอบอตันัยมีค่าความ
ยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ตั้งแต่ 0.41–0.58 
และ 0.57–0.71 ตามล าดับ ส่วนค่าความเชื่อมั่นของแบบ 
ทดสอบ ฉบับที่ 1 เท่ากบั 0.90 และ 0.92 ส าหรับข้อสอบ
ปรนัยและอตันัยตามล าดับ และค่าความเชื่อมั่นของแบบ 
ทดสอบ ฉบับที่ 2 เท่ากบั 0.88 และ 0.93 ส าหรับข้อสอบ
ปรนัยและอตันัยตามล าดบั 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน มีลักษณะ
การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่งเป็น
ความพึงพอใจที่มีต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอน
ของรปูแบบการเรียนการสอนฯ  

5. คู่มือการเรียนส าหรับนักเรียน เป็นคู่มือที่แสดง
รายละเอียดที่จ าเป็นเกี่ยวกับการเรียนตามรูปแบบการ

เรียนการสอนฯ เพ่ือใช้ในการทบทวนส าหรับนักเรียน ซึ่ง
ประกอบด้วยส่วนส าคัญ 3 ส่วน ได้แก่ ขั้นตอนการเรียน
การสอน บทบาทผู้เรียน และการวัดและประเมนิผล 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูลและ
สถิติ 

ระยะที่  1 น าร่างรูปแบบการเรียนการสอนฯ ให้ผู้ 
เชี่ยวชาญ จ านวน 9 ท่าน ประเมินความเหมาะสม โดยใช้
แบบประเมินความเหมาะสมของร่างรปูแบบการเรียนการ
สอนฯ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ผลการประเมนิ พบว่า ร่างรปูแบบการเรียนการ
สอนฯ ในภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( x  
= 4.18, SD = 0.66) จากนั้นจึงน าไปทดลองใช้น าร่อง
กบันักเรียนกลุ่มตวัอย่างน าร่อง จ านวน 18 คน (1 ห้องเรียน) 
ซึ่งเป็นนักเรียนระดับชั้นและโรงเรียนเดียวกนักบันักเรียน
กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือหาข้อบกพร่องด้วยวิธีการสังเกตและ
สอบถามความคดิเหน็ของนักเรียน แล้วจึงปรับปรงุแก้ไข 

ระยะที่ 2 น ารูปแบบการเรียนการสอนฯ พร้อมด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องไปทดลองกับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 25 คน (1 ห้องเรียน) โดยใช้แบบแผน 
การทดลองกลุ่มเดียวโดยมีการทดสอบก่อนและหลังการ
ทดลอง (One-Group Pretest-Posttest Design) ดังนี้  1) 
นักเรียนทดสอบความรู้ ก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบก่อน
เรียน 2) ด าเนินการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้น
พ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ตามแผนการจัดการเรียนรู้
ที่ได้พัฒนาขึ้น จ านวนทั้งหมด 36 ชั่วโมง (เดือนพฤศจิกายน 
2558–เดือนมีนาคม 2559) 3) นักเรียนทดสอบความรู้
หลังเรียนด้วยแบบทดสอบหลังเรียน วิเคราะห์คะแนน
สอบหลังเรียนและก่อนเรียนโดยการหาค่าเฉล่ีย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ วิเคราะห์ความแตกต่าง
ระหว่างค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลังเรียนกับก่อนเรียน 
โดยใช้สถิติ t-test แบบ paired samples วิเคราะห์ความ
แตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลังเรียนกับ
เกณฑ์ร้อยละ 75 โดยใช้สถิติ t-test แบบ One Sample 
และวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรยีนจากการเปรียบเทยีบ
คะแนนสอบหลังเรียนกับก่อนเรียนโดยการหาค่าดัชนี
ประสิทธผิล 4) นักเรียนประเมินความพึงพอใจด้วยแบบ
ประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียน
การสอนฯ วิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนด้วย
การหาค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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ระยะที่  3 รับรองรูปแบบการเรียนการสอนฯ  โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน โดยใช้แบบประเมินเพ่ือ
รับรองความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 
เพ่ือประเมินความเหมาะสมของร่างรูปแบบการเรียนการ
สอนฯ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
 

ผลการวิจัย 
 

 1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน
ด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 ประกอบด้วย 5 องคป์ระกอบ แสดงในรปูที่ 2 
 

 
 

รปูที่ 2 แผนภาพแสดงองค์ประกอบของรปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เร่ือง การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 3 

 

  องค์ประกอบที่ 1 หลักการ เป็นส่วนที่แสดงสาระ 
ส าคัญที่ถูกน ามาใช้ในการออกแบบกระบวนการเรียนการ
สอน ได้แก่  
  ส่ วนที่  1 การจัดการเรียนรู้ แบบผสมผสาน 
ประกอบด้วย 1) จัดให้มีการเรียนแบบเผชิญหน้า 2) จัด
ให้มีการเรียนด้วยตนเองแบบออนไลน์ และ 3) จัดให้มี
การเรียนรู้ ร่วมกนั 
  ส่วนที่ 2 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ หลักการ
ของการเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบด้วย 1) จัดให้มีการ
พ่ึงพาและเกื้อกูลกัน 2) จัดให้มีการปฏิสัมพันธ์กันอย่าง
ใกล้ชิด 3) จัดให้มีความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน 
4) จัดให้มกีารฝึกทกัษะการปฏสิมัพันธร์ะหว่างบุคคลและ
การท างานกลุ่มย่อย และ 5) จัดให้มีกระบวนการกลุ่ม 
และหลักการของเทคนิค STAD ประกอบด้วย 5.1) จัด

ให้มี การน าเสนอสิ่งที่ต้องเรียน 5.2) จัดให้มีการท างาน
เป็นกลุ่ม 5.3) จัดให้มีการทดสอบย่อย 5.4) จัดให้มกีาร
คดิคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคน และ 5.5) จัด
ให้มกีารรับรองผลงานของกลุ่ม 
  ส่วนที่ 3 ปัจจัยสนับสนุนการเรียนบนเวบ็ คอื การ
เลือกใช้ระบบการจัดการเรียนรู้บนเวบ็ (LMS) ช่ือ มูเดิ้ ล 
(Moodle) เพ่ือให้ผู้สอนสามารถ เช่น จัดกลุ่มบัญชีผู้ใช้งาน
ของนักเรียนตามชื่อกลุ่มได้ เพ่ิม/แก้ไข/ลบกจิกรรมหรือ
ทรัพยากรต่างๆ ได้ และตดิตามความก้าวหน้าในการเรียน
ของนักเรียนได้ และเพ่ือให้นักเรียนสามารถ เช่น ติดต่อ 
สื่อสารระหว่างกนัผ่านออนไลน์ได้ ท าแบบทดสอบออนไลน์
ได้ และดูผลคะแนนต่างๆ ของตนเองได้ 
  ส่วนที่ 4 เครื่องมือสนับสนุนการเรียน  คือ การ
เลือกใช้เครื่องมือหรือโปรแกรมส าหรับใช้ในการจัดการ

  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ สร้างขึ้นโดยยึดตามรปูแบบ

การเรียนการสอนฯ จ านวน 6 แผนการเรียนรู้  โดยใช้เวลา
ทั้งสิ้น 36 ช่ัวโมง คดิเป็นจ านวน 18 คาบ คาบละ 2 ชั่วโมง 
และแบ่งเป็นแผนการเรียนรู้ละ 6 ชั่วโมง ผลการตรวจสอบ
คุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบว่า แผนการ
จัดการเรียนรู้แต่ละแผน โดยภาพรวมมีคุณภาพอยู่ในระดับ
มากที่สดุ และได้มีการน าไปทดลองใช้เพ่ือหาข้อบกพร่อง
และปรับปรงุแก้ไข 

2. ระบบการจัดการเรียนรู้ บนเว็บ (LMS) ส าหรับ
การเขียนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ 
พัฒนาขึ้ น โดยใช้ระบบการจัดการเรียนรู้ บนเว็บแบบ
โอเพนซอร์ส (Open Source) ที่ชื่ อว่า มูเดิ้ ล (Moodle) 
ผลการตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
พบว่า ระบบการจัดการเรียนรู้บนเวบ็ในภาพรวมมคีุณภาพ
อยู่ในระดับมาก ( x  = 4.24, SD = 0.62) และได้มกีาร
น าไปทดลองใช้เพ่ือหาข้อบกพร่องและปรับปรงุแก้ไข  

3. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  ผลการ
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้ อหาด้วยการหาค่า IOC โดย
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน พบว่า ข้อสอบปรนัย จ านวน 
98 ข้อ ไม่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 6 ข้อ และข้อสอบอัตนัย 
จ านวน 20 ข้อ ไม่ผ่านเกณฑ ์จ านวน 1 ข้อ โดยแบ่งออกเป็น 
2 ฉบับ ได้แก่ 1) แบบทดสอบฉบับที่ 1 มีข้อสอบปรนัย 
จ านวน 48 ข้อ และข้อสอบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ และ 2) 
แบบทดสอบฉบบัที่ 2 มีข้อสอบปรนัย จ านวน 27 ข้อ และ
ข้อสอบอัตนัย จ านวน 3 ข้อ โดยข้อสอบปรนัยมีค่าความ
ยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกรายข้อตั้งแต่ 0.33–0.78 
และ 0.25–0.58 ตามล าดบั ส่วนข้อสอบอตันัยมีค่าความ
ยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ตั้งแต่ 0.41–0.58 
และ 0.57–0.71 ตามล าดับ ส่วนค่าความเชื่อมั่นของแบบ 
ทดสอบ ฉบับที่ 1 เท่ากบั 0.90 และ 0.92 ส าหรับข้อสอบ
ปรนัยและอตันัยตามล าดับ และค่าความเชื่อมั่นของแบบ 
ทดสอบ ฉบับที่ 2 เท่ากบั 0.88 และ 0.93 ส าหรับข้อสอบ
ปรนัยและอตันัยตามล าดบั 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีน มีลักษณะ
การประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ซึ่งเป็น
ความพึงพอใจที่มีต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอน
ของรปูแบบการเรียนการสอนฯ  

5. คู่มือการเรียนส าหรับนักเรียน เป็นคู่มือที่แสดง
รายละเอียดที่จ าเป็นเกี่ยวกับการเรียนตามรูปแบบการ

เรียนการสอนฯ เพ่ือใช้ในการทบทวนส าหรับนักเรียน ซ่ึง
ประกอบด้วยส่วนส าคัญ 3 ส่วน ได้แก่ ขั้นตอนการเรียน
การสอน บทบาทผู้เรียน และการวัดและประเมนิผล 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูลและ
สถิติ 

ระยะที่  1 น าร่างรูปแบบการเรียนการสอนฯ ให้ผู้ 
เชี่ยวชาญ จ านวน 9 ท่าน ประเมินความเหมาะสม โดยใช้
แบบประเมินความเหมาะสมของร่างรปูแบบการเรียนการ
สอนฯ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการหาค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ผลการประเมนิ พบว่า ร่างรปูแบบการเรียนการ
สอนฯ ในภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( x  
= 4.18, SD = 0.66) จากนั้นจึงน าไปทดลองใช้น าร่อง
กบันักเรียนกลุ่มตวัอย่างน าร่อง จ านวน 18 คน (1 ห้องเรียน) 
ซึ่งเป็นนักเรียนระดับชั้นและโรงเรียนเดียวกนักบันักเรียน
กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือหาข้อบกพร่องด้วยวิธีการสังเกตและ
สอบถามความคดิเหน็ของนักเรียน แล้วจึงปรับปรงุแก้ไข 

ระยะที่ 2 น ารูปแบบการเรียนการสอนฯ พร้อมด้วย
เครื่องมือต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องไปทดลองกับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง จ านวน 25 คน (1 ห้องเรียน) โดยใช้แบบแผน 
การทดลองกลุ่มเดียวโดยมีการทดสอบก่อนและหลังการ
ทดลอง (One-Group Pretest-Posttest Design) ดังนี้  1) 
นักเรียนทดสอบความรู้ ก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบก่อน
เรียน 2) ด าเนินการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้น
พ้ืนฐานด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ตามแผนการจัดการเรียนรู้
ที่ได้พัฒนาขึ้น จ านวนทั้งหมด 36 ชั่วโมง (เดือนพฤศจิกายน 
2558–เดือนมีนาคม 2559) 3) นักเรียนทดสอบความรู้
หลังเรียนด้วยแบบทดสอบหลังเรียน วิเคราะห์คะแนน
สอบหลังเรียนและก่อนเรียนโดยการหาค่าเฉล่ีย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ วิเคราะห์ความแตกต่าง
ระหว่างค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลังเรียนกับก่อนเรียน 
โดยใช้สถิติ t-test แบบ paired samples วิเคราะห์ความ
แตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลังเรียนกับ
เกณฑ์ร้อยละ 75 โดยใช้สถิติ t-test แบบ One Sample 
และวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรยีนจากการเปรียบเทยีบ
คะแนนสอบหลังเรียนกับก่อนเรียนโดยการหาค่าดัชนี
ประสิทธผิล 4) นักเรียนประเมินความพึงพอใจด้วยแบบ
ประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบการเรียน
การสอนฯ วิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนด้วย
การหาค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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เรียนการสอน ซึ่ งประกอบด้วย Edraw Max, Komodo 
IDE, Google Chrome, iMindMap และ Google Sheet 
  ส่วนที่ 5 วิธีปฏิสัมพันธบ์นเวบ็ ประกอบด้วย 1) 
วิธีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับนักเรียน และ 2) การ
ปฏสิมัพันธร์ะหว่างนักเรียนกบัผู้สอน 
  ส่วนที่ 6 บทบาทผู้ เรียน ประกอบด้วย 1) บทบาท
ของนักเรียนที่ต้องรับผิดชอบทุกคน ได้แก่ ผู้ เรียน และผู้
ประเมิน และ 2) บทบาทของนักเรียนแต่ละคนในกลุ่ม 
ได้แก่ ผู้น า ผู้เขยีนค าตอบ ผู้ตรวจสอบ และผู้กระตุ้น 
  ส่วนที่ 7 บทบาทผู้สอน ได้แก่ ผู้สนับสนุน ผู้สอน 
ผู้ประเมนิ ผู้ให้ค าปรึกษา และผู้สงัเกตการณ์ 
  องค์ประกอบที่ 2 วัตถุประสงค์ คือ เพ่ือพัฒนา
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนการเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วย
ภาษาจาวาสคริปต์ ซึ่งครอบคลุมด้านพุทธิพิสัย (ความรู้  
ความเข้าใจ และการวิเคราะห์) และด้านปฏบิตัิหรือความ 
สามารถในการเขยีนโปรแกรม 
  องค์ประกอบที่ 3 เนื้ อหา แบ่งออกเป็น 6 หน่วย
การเรียนรู้  ได้แก่ 1) หลักการเขยีนโปรแกรม การเขยีนผงั
งาน และโครงสร้างของการเขียนโปรแกรม 2) ภาษาเอชท ี
เอ็มแอล (HTML) เบื้ องต้น  3) ภาษาจาวาสคริปต ์
(JavaScript) เบื้ องต้น 4) ตัวแปร ชนิดของข้อมูล ตัว
ด าเนินการ และฟังก์ชัน 5) การเปรียบเทียบและเงื่อนไข 
และ 6) การวนซ า้ โดยใช้เวลาทั้งหมด 36 ชั่วโมง คิดเป็น
จ านวน 18 คาบ คาบละ 2 ชั่วโมง และแบ่งเป็นหน่วยการ
เรียนรู้ละ 6 ชั่วโมง 
  องค์ประกอบที่ 4 กระบวนการจัดการเรียนการ
สอน ประกอบด้วย 2 ขั้น ได้แก่ ขั้นเตรียมการก่อนจัดการ
เรียนการสอน ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนย่อย ได้แก่ 1) 
ปฐมนิเทศ 2) จัดแบ่งกลุ่มนักเรียน 3) ฝึกปฏิบัติการใช้
งานระบบการจัดการเรียนรู้บนเวบ็ (LMS) และ 4) ทดสอบ
ก่อนเรียน และขั้นจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 8 
ขั้นตอนย่อย ได้แก่  
  1) น าเข้าสู่เนื้ อหา ผู้สอนสร้างความสนใจในการ
เรียนให้กับนักเรียน โดยการแสดงและสาธิตตัวอย่าง
ผลงานประกอบ เพ่ือให้นักเรียนได้เหน็และเข้าใจผลลัพธ์
ที่จะได้จากการเรียนเนื้ อหาของหน่วยการเรียนรู้ใหม่ และ
เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมเข้ากับเนื้ อหาที่ก  าลังจะเรียนรู้
ด้วยการทบทวนความรู้  ความเข้าใจเดิมแล้วเชื่อมโยงเข้า
กบัเนื้อหาใหม่  

  2) สอนเนื้ อหา ผู้ สอนสอนเนื้ อหาด้วยวิธีการ
บรรยายและการสาธติประกอบการบรรยาย ปริมาณเนื้ อหา
ที่สอนประมาณ 70% ของเนื้ อหาทั้งหมดของหน่วยการ
เรียนรู้  ซึ่ งครอบคลุมสาระการเรียนรู้ ด้านความรู้  ความ
เข้าใจ และด้านปฏิบัติบางส่วน เพ่ือให้นักเรียนมีพ้ืนฐาน
ในการศึกษาและฝึกปฏบิตัเิพ่ิมเตมิเป็นรายบุคคลต่อไป  
  3) ศึกษาเนื้ อหาและฝึกปฏิบัติ นักเรียนศึกษา 
ทบทวนเนื้ อหา และฝึกปฏิบัติตามโจทย์ที่ก  าหนดให้เป็น
รายบุคคลจาก LMS: Moodle โดยมีปริมาณเนื้ อหาสาระ
ในส่วนของการฝึกปฏบิตัิประมาณ 30% ของเนื้อหาทั้งหมด
ของหน่วยการเรียนรู้  และต้องรับผิดชอบต่อการเรียนรู้
ของกันและกัน โดยการช่วยเหลือ แบ่งปันความรู้  ความ
เข้าใจซึ่งกนัและกนั ผู้สอนคอยช่วยเหลือนักเรียนโดยการ
ให้ค าชี้แนะ 
  4) สร้างและน าเสนอผลงานกลุ่ม นักเรียนช่วยกนั
สร้างผลงานกลุ่มตามที่ได้รับมอบหมาย และปฏิบัติตาม
บทบาทหน้าที่ของแต่ละคนที่ได้รับผิดชอบ โดยปฏิบัติ
ตามกระบวนการกลุ่มที่ก  าหนดไว้ และต้องเตรียมความ
พร้อมในการตอบค าถามเกี่ยวกับการสร้างผลงานกลุ่ม
ตอนน าเสนอ ผู้สอนคอยช่วยเหลือนักเรียนเป็นรายกลุ่ม
โดยการให้ค าช้ีแนะ และเป็นผู้ประเมินให้คะแนนผลงาน
กลุ่มร่วมกนันักเรียน 
  5) วิเคราะห์การท างานของกลุ่ม นักเรียนร่วมกัน
ช่วยกันวิเคราะห์ปัญหาต่างๆ ที่ เกิดขึ้ นในระหว่างการ
ท างานกลุ่ม และหาแนวทางแก้ไข แล้วร่วมกนัแสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกับพฤติกรรมการท างานของเพ่ือนในกลุ่ม 
โดยให้กล่าวตักเตือนหรือยกย่องช่ืนชมซึ่งกนัและกนั แล้ว
ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มของตนเองและของ
เพ่ือนในกลุ่ม ส่วนผู้สอนกป็ระเมนินักเรียนเป็นรายบุคคล
เช่นเดยีวกนั 
  6) ทดสอบย่อยและหาคะแนนพัฒนาการรายบุคคล 
นักเรียนท าแบบทดสอบย่อยเป็นรายบุคคลใน LMS: 
Moodle โดยที่สมาชิกในกลุ่มไม่สามารถช่วยเหลือกันได้ 
ผู้สอนคอยควบคุมดูแลการสอบภายในห้องเรียนให้อยู่ใน
ความเรียบร้อย และตรวจให้คะแนนข้อสอบแบบอัตนัย
ทันทีเมื่ อหมดเวลาสอบ แล้วจึงหาคะแนนพัฒนาการ
รายบุคคลของนักเรียน 
  7) ยกย่องและให้รางวัลกลุ่ม ผู้ สอนค านวณหา
คะแนนกลุ่มเพ่ือใช้ในการตัดสนิรางวัลกลุ่ม แล้วประกาศ
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คะแนนกลุ่มให้นักเรียนทราบ กล่าวยกย่อง ชื่นชม และ
มอบของรางวัลให้กบักลุ่มที่ได้คะแนนตามเกณฑท์ี่ก  าหนด  
  8) สรุปเนื้ อหา ผู้สอนสรุปเนื้ อหาของหน่วยการ
เรียนรู้ โดยให้นักเรียนมสี่วนร่วมในการสรุปด้วย และเปิด
โอกาสให้นักเรียนซักถามในสิ่งที่ ยังสงสัยหรือไม่เข้าใจ 
เพ่ือสร้างความมั่นใจให้กับนักเรียนว่าได้รู้และเข้าใจใน
เนื้อหาสาระอย่างถูกต้อง  
  องคป์ระกอบที่ 5 การวัดและประเมินผล เน้นด้าน
ปฏบิตัิเป็นส่วนมาก ซึ่งประกอบด้วย 1) การทดสอบก่อน
เรียน 2) การฝึกปฏิบัติ เป็นรายบุคคล 3) การสร้าง
ผลงานกลุ่ม 4) การสงัเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่มของ
นักเรียน 5) การทดสอบย่อย และ 6) การทดสอบหลังเรียน 

 2. ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนฯ พบว่า ค่าเฉล่ีย
ของคะแนนสอบหลังเรียน ( x  = 77.48, SD = 12.06) 
สูงกว่าค่าเฉล่ียของคะแนนสอบก่อนเรียน ( x  = 5.40, 
SD = 1.16) และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 แต่ไม่สูงกว่า
อย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 และนักเรียนมคีวาม
พึงพอใจต่อกระบวนการจัดการเรียนการสอนของรูปแบบ
การเรียนการสอนฯ ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก ( x  = 4.08, 
SD = 0.41) จ าแนกเป็น 1) ขั้นเตรียมการก่อนจัดการ
เรียนการสอนมคีวามพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก 
( x  = 4.02, SD = 0.34) และ 2) ขั้นจัดการเรียนการ
สอน มีความพึงพอใจในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( x  = 
4.12, SD = 0.45) 

  
ตารางที่ 1 แสดงผลการวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลังเรียนกบัก่อนเรียน  

คะแนนสอบ 
n = 25 

x  SD t p 
ก่อนเรียน 5.40 1.16 

29.84 0.00** 
หลังเรียน 77.48 12.06 

**p < .01 (มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01) 
 
ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลังเรียนกบัเกณฑร้์อยละ 75 

คะแนนสอบ 
n = 25 

x  SD t p 
หลังเรียน 77.48 12.06 1.03 0.16** 

**p > .05 (ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05) 
  
 3. ผลการประเมินเพ่ือรับรองความเหมาะสมของ
รปูแบบการเรียนการสอนฯ โดยผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่า รูปแบบ
การเรียนการสอนฯ มีความเหมาะสมในภาพรวมอยู่ใน
ระดบัมาก ( x  = 4.14, SD = 1.03)  
 

อภิปรายผลการศึกษา 
 

 1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้
การเรียนรู้แบบร่วมมอื เรื่อง การเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน
ด้วยภาษาจาวาสคริปต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 ซึ่งมอีงคป์ระกอบ 5 องคป์ระกอบ ถูกพัฒนาขึ้นโดยเริ่ม
จากการศึกษา วิเคราะห์ สรุป และสงัเคราะห์ข้อมูลต่างๆ 
ที่ เกี่ยวข้อง แล้วน ามาก าหนดเป็นองค์ประกอบ และ
รายละเอยีดของแต่ละองคป์ระกอบ โดยแต่ละองคป์ระกอบ: 
1) หลักการ สอดคล้องกับ Arend (1999) ที่ก  าหนดให้
หลักการเป็นองค์ประกอบหนึ่งของรูปแบบการเรียนการสอน 
2) วัตถุประสงค์ สอดคล้องกบั Joyce and Weils (1996) 

ที่ก  าหนดให้วัตถุประสงคเ์ป็นองคป์ระกอบหนึ่งของรปูแบบ
การเรียนการสอน ซึ่งเป็นส่วนที่ระบุถึงความคาดหวังที่
ต้องการให้เกดิขึ้นจากการใช้รูปแบบการเรียนการสอน 3) 
เนื้อหา สอดคล้องกบั Joyce and Weils (1996) ที่ก  าหนดให้ 
เนื้ อหาเป็นหนึ่งในองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการ
สอน ส าหรับใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือให้บรรลวุัตถุประสงค์
ของรปูแบบการเรียนการสอน 4) กระบวนการจัดการเรียน
การสอน สอดคล้องกับ Joyce, Weils and Calhoun (2004) 
ที่ก  าหนดให้วิธสีอนและวิธเีรียนเป็นองคป์ระกอบหนึ่งของ
รปูแบบการเรียนการสอน และ 5) การวัดและประเมินผล 
สอดคล้องกบั Joyce and Weils (1996) ที่ก  าหนดให้การ
วัดและประเมินผลเป็นองค์ประกอบหนึ่งของรูปแบบการ
เรียนการสอน ซึ่งเป็นส่วนที่จะท าให้เห็นถึงประสทิธภิาพ
ของรูปแบบการเรียนการสอน โดยดูจากผลของการวัด
และประเมนิผล 

  

เรียนการสอน ซึ่ งประกอบด้วย Edraw Max, Komodo 
IDE, Google Chrome, iMindMap และ Google Sheet 
  ส่วนที่ 5 วิธีปฏิสัมพันธบ์นเวบ็ ประกอบด้วย 1) 
วิธีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับนักเรียน และ 2) การ
ปฏสิมัพันธร์ะหว่างนักเรียนกบัผู้สอน 
  ส่วนที่ 6 บทบาทผู้ เรียน ประกอบด้วย 1) บทบาท
ของนักเรียนที่ต้องรับผิดชอบทุกคน ได้แก่ ผู้ เรียน และผู้
ประเมิน และ 2) บทบาทของนักเรียนแต่ละคนในกลุ่ม 
ได้แก่ ผู้น า ผู้เขยีนค าตอบ ผู้ตรวจสอบ และผู้กระตุ้น 
  ส่วนที่ 7 บทบาทผู้สอน ได้แก่ ผู้สนับสนุน ผู้สอน 
ผู้ประเมนิ ผู้ให้ค าปรึกษา และผู้สงัเกตการณ์ 
  องค์ประกอบที่ 2 วัตถุประสงค์ คือ เพ่ือพัฒนา
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนการเขยีนโปรแกรมขั้นพ้ืนฐานด้วย
ภาษาจาวาสคริปต์ ซ่ึงครอบคลุมด้านพุทธิพิสัย (ความรู้  
ความเข้าใจ และการวิเคราะห์) และด้านปฏบิตัิหรือความ 
สามารถในการเขยีนโปรแกรม 
  องค์ประกอบที่ 3 เนื้ อหา แบ่งออกเป็น 6 หน่วย
การเรียนรู้  ได้แก่ 1) หลักการเขยีนโปรแกรม การเขยีนผงั
งาน และโครงสร้างของการเขียนโปรแกรม 2) ภาษาเอชท ี
เอ็มแอล (HTML) เบื้ องต้น  3) ภาษาจาวาสคริปต ์
(JavaScript) เบื้ องต้น 4) ตัวแปร ชนิดของข้อมูล ตัว
ด าเนินการ และฟังก์ชัน 5) การเปรียบเทียบและเงื่อนไข 
และ 6) การวนซ า้ โดยใช้เวลาทั้งหมด 36 ชั่วโมง คิดเป็น
จ านวน 18 คาบ คาบละ 2 ชั่วโมง และแบ่งเป็นหน่วยการ
เรียนรู้ละ 6 ชั่วโมง 
  องค์ประกอบที่ 4 กระบวนการจัดการเรียนการ
สอน ประกอบด้วย 2 ขั้น ได้แก่ ขั้นเตรียมการก่อนจัดการ
เรียนการสอน ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนย่อย ได้แก่ 1) 
ปฐมนิเทศ 2) จัดแบ่งกลุ่มนักเรียน 3) ฝึกปฏิบัติการใช้
งานระบบการจัดการเรียนรู้บนเวบ็ (LMS) และ 4) ทดสอบ
ก่อนเรียน และขั้นจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วย 8 
ขั้นตอนย่อย ได้แก่  
  1) น าเข้าสู่เนื้ อหา ผู้สอนสร้างความสนใจในการ
เรียนให้กับนักเรียน โดยการแสดงและสาธิตตัวอย่าง
ผลงานประกอบ เพ่ือให้นักเรียนได้เหน็และเข้าใจผลลัพธ์
ที่จะได้จากการเรียนเนื้ อหาของหน่วยการเรียนรู้ใหม่ และ
เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมเข้ากับเนื้ อหาที่ก  าลังจะเรียนรู้
ด้วยการทบทวนความรู้  ความเข้าใจเดิมแล้วเช่ือมโยงเข้า
กบัเนื้อหาใหม่  

  2) สอนเนื้ อหา ผู้ สอนสอนเนื้ อหาด้วยวิธีการ
บรรยายและการสาธติประกอบการบรรยาย ปริมาณเนื้ อหา
ที่สอนประมาณ 70% ของเนื้ อหาทั้งหมดของหน่วยการ
เรียนรู้  ซึ่ งครอบคลุมสาระการเรียนรู้ ด้านความรู้  ความ
เข้าใจ และด้านปฏิบัติบางส่วน เพ่ือให้นักเรียนมีพ้ืนฐาน
ในการศึกษาและฝึกปฏบิตัเิพ่ิมเตมิเป็นรายบุคคลต่อไป  
  3) ศึกษาเนื้ อหาและฝึกปฏิบัติ นักเรียนศึกษา 
ทบทวนเนื้ อหา และฝึกปฏิบัติตามโจทย์ที่ก  าหนดให้เป็น
รายบุคคลจาก LMS: Moodle โดยมีปริมาณเนื้ อหาสาระ
ในส่วนของการฝึกปฏบิตัิประมาณ 30% ของเนื้อหาทั้งหมด
ของหน่วยการเรียนรู้  และต้องรับผิดชอบต่อการเรียนรู้
ของกันและกัน โดยการช่วยเหลือ แบ่งปันความรู้  ความ
เข้าใจซึ่งกนัและกนั ผู้สอนคอยช่วยเหลือนักเรียนโดยการ
ให้ค าชี้แนะ 
  4) สร้างและน าเสนอผลงานกลุ่ม นักเรียนช่วยกนั
สร้างผลงานกลุ่มตามที่ได้รับมอบหมาย และปฏิบัติตาม
บทบาทหน้าที่ของแต่ละคนที่ได้รับผิดชอบ โดยปฏิบัติ
ตามกระบวนการกลุ่มที่ก  าหนดไว้ และต้องเตรียมความ
พร้อมในการตอบค าถามเกี่ยวกับการสร้างผลงานกลุ่ม
ตอนน าเสนอ ผู้สอนคอยช่วยเหลือนักเรียนเป็นรายกลุ่ม
โดยการให้ค าชี้ แนะ และเป็นผู้ประเมินให้คะแนนผลงาน
กลุ่มร่วมกนันักเรียน 
  5) วิเคราะห์การท างานของกลุ่ม นักเรียนร่วมกัน
ช่วยกันวิเคราะห์ปัญหาต่างๆ ที่ เกิดขึ้ นในระหว่างการ
ท างานกลุ่ม และหาแนวทางแก้ไข แล้วร่วมกนัแสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกับพฤติกรรมการท างานของเพ่ือนในกลุ่ม 
โดยให้กล่าวตักเตือนหรือยกย่องชื่นชมซึ่งกนัและกนั แล้ว
ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มของตนเองและของ
เพ่ือนในกลุ่ม ส่วนผู้สอนกป็ระเมนินักเรียนเป็นรายบุคคล
เช่นเดยีวกนั 
  6) ทดสอบย่อยและหาคะแนนพัฒนาการรายบุคคล 
นักเรียนท าแบบทดสอบย่อยเป็นรายบุคคลใน LMS: 
Moodle โดยที่สมาชิกในกลุ่มไม่สามารถช่วยเหลือกันได้ 
ผู้สอนคอยควบคุมดูแลการสอบภายในห้องเรียนให้อยู่ใน
ความเรียบร้อย และตรวจให้คะแนนข้อสอบแบบอัตนัย
ทันทีเมื่ อหมดเวลาสอบ แล้วจึงหาคะแนนพัฒนาการ
รายบุคคลของนักเรียน 
  7) ยกย่องและให้รางวัลกลุ่ม ผู้ สอนค านวณหา
คะแนนกลุ่มเพ่ือใช้ในการตัดสนิรางวัลกลุ่ม แล้วประกาศ
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  กระบวนการจัดการเรียนการสอน ซึ่งแบ่งเป็น 2 ขั้น 
มีลักษณะกิจกรรมที่ผสมผสานกัน คือ มีทั้งกจิกรรมแบบ
เผชิญหน้ากนัในห้องเรียนและกจิกรรมแบบออนไลน์ บาง
ขั้นตอนเป็นกจิกรรมแบบเผชิญหน้ากันในห้องเรียน และ
บางขั้นตอนเป็นกิจกรรมทั้งแบบเผชิญหน้ากันและแบบ
ออนไลน์ ในขั้นจัดการเรียนการสอน ซ่ึงประกอบด้วย 8 
ขั้นตอนย่อย เป็นขั้นตอนที่ได้จากการน าเอาหลักการและ
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมของการเรียนรู้ แบบร่วมมือของ 
Johnson and Johnson (1994) และเทคนิคการเรียนรู้
แบบร่วมมือที่มีชื่อย่อว่า STAD ของ Slavin (1995) มา
ประยุกต์ใช้ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน และ
ได้ก าหนดสดัส่วนของการผสมผสานโดยใช้ปริมาณเนื้อหา
เป็นเกณฑ ์คอื ปริมาณเนื้อหาที่ถูกสอนแบบเผชิญหน้ากนั
ในห้องเรียน ประมาณ 70% ของเนื้อหาทั้งหมดของหน่วย
การเรียนรู้  ส่วนอกี 30% เป็นเนื้ อหาในส่วนของการปฏบิัติ 
ซึ่งถูกน าเสนอผ่านออนไลน์ส าหรับการฝึกปฏบิัติเพ่ิมเติม 
สอดคล้องกบั Allen and Seaman (2005) ที่ก  าหนดไว้ว่า
การเรียนรู้แบบผสมผสานต้องมีสัดส่วนของเนื้ อหาที่ถูก
น าเสนอผ่านออนไลน์ 30–79 %  
 2. ผลการเรียนรู้ของผู้เรียนหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน
อย่างมนีัยส าคญัทางสถิตทิี่ระดบั .01 เป็นไปตามสมมุตฐิาน
ของการวิจัย ซึ่งถอืว่าอยู่ในเกณฑท์ี่ยอมรับได้และน่าพึงพอใจ 
คือ มากกว่าร้อยละ 75 และมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 
0.76 ซึ่งแสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ โดยเฉล่ียเพ่ิมขึ้น
ร้อยละ 76 ทั้งนี้ เป็นเพราะว่า  
  2.1 เนื้ อหา ถูกเรียบเรียงขึ้ นมาโดยเรียงล าดับ
เนื้ อหาที่ควรศึกษาก่อน-หลัง และแบ่งออกเป็น 6 หน่วย
การเรียนรู้  และได้สอดแทรกตัวอย่างประกอบความเข้าใจ
อย่างเพียงพอ ซึ่ งได้มีการบูรณาการเข้ากับเนื้ อหาวิชา
คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ในเรื่องการค านวณต่างๆ ที่
นักเรียนเคยมีประสบการณ์ในการเรียนรู้มาก่อนแล้ว จึง
ช่วยให้นักเรียนสามารถท าความเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น  
  2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอน ในขั้น
เตรียมการก่อนจัดการเรียนการสอนมีการปฐมนิเทศ
นักเรียน นักเรียนจึงมีความเข้าใจเหน็ถงึความส าคญั และ
พร้อมที่จะให้ความร่วมมือในการจัดการเรียนการสอน 
ส่วนขั้นจัดการเรียนการสอน ซึ่งมี 8 ขั้นตอน ได้แก่ 1) 
ขั้นน าเข้าสู่เนื้ อหา จากการน าเสนอตัวอย่างชิ้ นงานหรือ
ผลงานของหน่วยการเรียนรู้ ให้นักเรียนเห็นเป็นรูปธรรม 
จึงมีส่วนช่วยให้นักเรียนเกดิความสนใจในการเรียน และ

จากการการทบทวนความรู้  ความเข้าใจเดิมแล้วเช่ือมโยง
เข้ากับเนื้ อหาใหม่ที่ก  าลังจะเรียนรู้  นักเรียนจึงเข้าใจว่า
ความรู้  ความเข้าใจเดิมมีความเกี่ยวข้องกบัเนื้ อหาใหม่ที่
ก  าลังจะเรียนรู้อย่างไร 2) ขั้นสอนเนื้ อหาท าให้นักเรียนมี
พ้ืนฐานความรู้  ความเข้าใจ และความสามารถในการ
ปฏบิัติที่เพียงพอส าหรับการศึกษาและฝึกปฏบิัติเพ่ิมเติม
เป็นรายบุคคลและร่วมกันเป็นกลุ่มต่อไป 3) ขั้นศึกษา
เนื้อหาและฝึกปฏบิตัิท าให้นักเรียนได้ช่วยเหลือซึ่งกนัและ
กนัภายในกลุ่ม นักเรียนที่ไม่เข้าใจหรือไม่สามารถปฏิบัติ
ได้จะได้รับการช่วยเหลือหรือค าอธบิายจากเพ่ือนที่เข้าใจ
หรือสามารถปฏิบัติได้ จึงท าให้ทุกคนในกลุ่มสามารถ
เข้าใจและปฏิบัติได้มากขึ้ น  4) ขั้นสร้างและน าเสนอ
ผลงานกลุ่ม ท าให้นักเรียนได้แบ่งปันความรู้  ความเข้าใจ
ซึ่งกันและกันเกี่ยวกับการสร้างผลงานกลุ่ม นักเรียนที่ไม่
เข้าใจจะได้รับค าอธิบายจากเพ่ือนที่ เข้าใจ และได้ฝึก
ทักษะในการท างานกลุ่ม จึงช่วยเพ่ิมความรู้  ความเข้าใจ 
และความสามารถในการปฏบิตัหิรือเขยีนโปรแกรมได้มาก
ขึ้นกว่าเดิม รวมทั้งช่วยเพ่ิมทักษะในการท างานกลุ่มซึ่งมี
ส่วนช่วยให้การท างานกลุ่มประสบผลส าเรจ็ได้ 5) วิเคราะห์
การท างานของกลุ่ม ท าให้นักเรียนทราบปัญหาของกลุ่ม
และแนวทางแก้ไขเพ่ือที่จะได้ปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้นในคร้ัง
ต่อไป และท าให้นักเรียนทราบข้อบกพร่องในเรื่องพฤตกิรรม
การท างานกลุ่มของตนเองเพ่ือที่จะได้ปรับปรงุตนเองให้ดี
ขึ้นต่อไป จึงส่งผลให้การท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มด าเนินไป
ด้วยดีและและมีโอกาสประสบความส าเรจ็มากขึ้น 6) ขั้น
ทดสอบย่อยและหาคะแนนพัฒนาการรายบุคคล ท าให้
นักเรียนทราบข้อบกพร่องของตนเองโดยดูจากผลการ
สอบย่อย จึงท าให้นักเรียนมีโอกาสปรับปรุงตนเองเพ่ือให้
สามารถท าข้อสอบหลังเรียนได้คะแนนดีขึ้ น และยังช่วย
กระตุ้นให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นและความพยายาม
ในการเรียน ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เพ่ือให้ตนเองและ
เพ่ือนในกลุ่มสามารถท าข้อสอบย่อยได้คะแนนดีที่สุด 
เนื่องจากคะแนนสอบย่อยจะถูกน าไปคิดคะแนนพัฒนาการ
รายบุคคลซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของคะแนนกลุ่ม 7) ขั้นยกย่อง
และให้รางวัลกลุ่ม ท าให้นักเรียนรู้สึกภาคภูมิใจในความ 
สามารถของกลุ่มและของตนเองที่มี ส่วนช่วยให้กลุ่ม
ประสบความส าเรจ็จนได้รับการยกย่อง และรางวัลกลุ่ม 
และมีแรงจูงใจในการเรียนด้วยการตั้งใจ และพยายาม
อย่างเตม็ความสามารถเพ่ือให้กลุ่มของตนได้รับการยกย่อง
และรางวัลกลุ่มในครั้งต่อไป ซึ่ งรวมถึงกลุ่มที่ไม่ได้รับ
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รางวัลด้วย และ 8) ขั้นสรุปเนื้ อหา ท าให้นักเรียนมีความ
มั่นใจว่าได้รู้และเข้าใจในเนื้ อหาสาระอย่างถูกต้อง จึงมี
ส่วนช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนเนื้ อหาของหน่วยการ
เรียนรู้ถดัไปได้ดขีึ้น เนื่องจากเป็นพ้ืนฐานส าหรับการเรียน
เนื้ อหาในหน่วยการเรียนรู้ ต่อไป และช่วยให้นักเรียน
สามารถท าความเข้าใจค าตอบหรือเฉลยข้อสอบย่อยนอก
เวลาเรียนได้อย่างถูกต้อง เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องของตนเอง 
  2.3 การวัดและประเมินผลในระหว่างเรียน เน้น
การวัดและประเมนิผลด้านความสามารถในการปฏบิัตเิป็น
ส่วนมาก และถูกด าเนินการในทุกๆ หน่วยการเรียนรู้  จึง
ท าให้ผู้สอนทราบระดบัความรู้  ความเข้าใจ และความสามารถ
ในการปฏบิัตขิองนักเรียน มีข้อบกพร่องในเนื้ อหาเรื่องใด 
และบรรลุวัตถุประสงค์ของหน่วยการเรียนรู้หรือไม่ จึงถูก
น ามาใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอนทั้งในส่วนของ
นักเรียนและผู้สอนให้ดียิ่งขึ้น การทดสอบหลังเรียนแบ่ง
ออกเป็น 2 คร้ัง ได้แก่ คร้ังที่  1 ครอบคลุมหน่วยการ
เรียนรู้ที่ 1-3 และคร้ังที่ 2 ครอบคลุมหน่วยการเรียนรู้ที่ 
3-6 เพ่ือต้องการลดภาระในการทบทวนเนื้อหาและจดจ า
ความรู้ของนักเรียนไม่ให้มากเกินไป จึงช่วยสนับสนุนให้
นักเรียนสามารถท าข้อสอบหลังเรียนได้คะแนนดทีี่สดุตาม
ความพร้อมในการเตรียมสอบของนักเรียนแต่ละคน 
  2.4 การจัดการเรียนการสอนแบบผสาน ซึ่งมีทั้ง
การเรียนแบบเผชิญหน้ากันในห้องเรียนและการเรียน
แบบออนไลน์ รวมทั้งมีการเรียนรู้ ร่วมกัน ช่วยสนับสนุน
ให้นักเรียนสามารถศึกษา ทบทวนเนื้ อหาจนเกิดความ
เข้าใจ และฝึกปฏบิตัจินเกดิทกัษะได้อย่างลึกซึ้ งในระหว่าง
เรียน สอดคล้องกับ Johnson, McHugo, and  Hall (2006 
as cited in Chaiyama, 2011) ที่ได้ศึกษาการน าเอาการ
เรียนแบบผสมผสานมาใช้ในการจัดการศึกษาระดบัอดุมศึกษา 
ผลการวิจัย พบว่า การเรียนการสอนแบบผสมผสานสามารถ
พัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ งในองค์ความรู้ ได้
มากกว่าการเรียนการสอนแบบออนไลน์หรือการเรียนการ
สอนในห้องเรียนแบบดั้งเดิมเพียงอย่างเดียว เนื่องจาก
สามารถรวมเอาข้อดีที่สุดของการเรียนในชั้นเรียนแบบ
ดั้งเดมิกบัระบบอเิลก็ทรอนิกสเ์ข้าไว้ด้วยกนั 
  2.5 การที่ได้น าเอาหลักการของการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือมาประยุกต์ใช้ในขั้นจัดการเรียนการสอน ซึ่งท าให้
นักเรียนต้องรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของกันและกนัด้วย
การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน สามารถพัฒนาให้นักเรียนมี
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉล่ียทั้งกลุ่มหรือทั้งห้องเรียน

สงูขึ้นได้ สอดคล้องกับ Johnson and Johnson (1987 as 
cited in Labmala, 1988) ที่กล่าวว่านักเรียนที่เข้าใจค าสอน
ของครูได้ดีจะเปล่ียนค าสอนของครูเป็นภาษาพูดของ
นักเรียนแล้วอธบิายให้เพ่ือนฟัง จึงท าให้เพ่ือนเข้าใจได้ดี
ขึ้ น ส่วนนักเรียนที่อธิบายให้เพ่ือนฟังกจ็ะเข้าใจได้ดีขึ้ น 
สอดคล้องกบัผลการวิจัยของ Wong (2001) และ Mentz 
et al. (2008) ที่ได้ประยุกต์ใช้หลักการส าคัญของการ
เรียนรู้แบบร่วมมือในการจัดการเรียนการสอนการเขียน
โปรแกรม ซึ่งโดยสรุปแล้วพบว่านักเรียนที่เรียนรู้ ร่วมกัน
เป็นกลุ่มด้วยวิธกีารเรียนที่ได้จากการประยุกต์ใช้หลักการ
ส าคัญของการเรียนรู้ แบบร่วมมือ มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสงูกว่านักเรียนที่ไม่ได้เรียนด้วยวิธกีารเรียนดังกล่าว 
นอกจากนี้ยังสอดคล้องกบั Johnson and Johnson (1999) 
ที่กล่าวว่า การท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มเพ่ือให้บรรลุเป้าหมาย
เดียวกัน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และได้
ปริมาณผลงานมากขึ้นกว่าการท างานเพียงคนเดียว และ
การที่ได้น าเอาการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD มา
ประยุกต์ใช้ในขั้นจัดการเรียนการสอน สามารถช่วยให้
นักเรียนมีคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนได้ ซึ่ง
สอดคล้องกบัผลการวิจัยของ Champakhao (2006) และ 
Doungdee (2008) ได้น าเอาเทคนิค STAD มาใช้เป็น
ขั้นตอนการเรียนโดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายอนิเทอร์เนต็
ส าหรับการเขียนโปรแกรม ซึ่งพบว่า ค่าเฉล่ียของคะแนน
สอบหลังเรียนของนักเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยส าคัญ
ทางสถติ ิ
 3. ผลการเรียนของนักเรียนเป็นรายบุคคลแล้ว พบว่า
นักเรียนจ านวนหนึ่งอยู่ในระดับที่น้อยกว่า 75 คะแนน 
และบางคนมีคะแนนที่ น้อยจาก 75 อยู่หลายคะแนน 
โดยเฉพาะนักเรียนที่ได้คะแนนไม่ถึง 70 คะแนน ซ่ึงเป็น
เกณฑ์ขั้นต ่าที่ น่าพึงพอใจ แสดงให้เห็นว่านักเรียนยัง
บกพร่องในการท าข้อสอบอยู่ในระดับที่มาก จึงท าให้ได้
คะแนนที่ไม่ค่อยดี ทั้งนี้  อาจเป็นเพราะสาเหตุที่เป็นไปได้
ดังนี้ : 1) ในขั้นการท ากจิกรรมกลุ่ม จากการสงัเกตพบว่า
นักเรียนบางกลุ่มไม่ค่อยรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ของ
กนัและกันอย่างเตม็ที่ จึงท าให้นักเรียนที่เรียนอ่อนไม่ได้
รับการช่วยเหลือหรือการอธบิายเท่าที่ควร ในขณะเดยีวกนั
นักเรียนที่ไม่เข้าใจกไ็ม่ค่อยรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้
ของตนเองด้วยการซักถามหรือขอความช่วยเหลือจากเพ่ือน
ในกลุ่มที่เข้าใจ และ 2) นักเรียนบางคนไม่ได้เตรียมตัว
สอบหลังเรียนโดยการทบทวนเนื้ อหาอย่างเตม็ที่ และอาจ

  

  กระบวนการจัดการเรียนการสอน ซึ่งแบ่งเป็น 2 ขั้น 
มีลักษณะกิจกรรมที่ผสมผสานกัน คือ มีทั้งกจิกรรมแบบ
เผชิญหน้ากนัในห้องเรียนและกจิกรรมแบบออนไลน์ บาง
ขั้นตอนเป็นกจิกรรมแบบเผชิญหน้ากันในห้องเรียน และ
บางขั้นตอนเป็นกิจกรรมทั้งแบบเผชิญหน้ากันและแบบ
ออนไลน์ ในขั้นจัดการเรียนการสอน ซึ่งประกอบด้วย 8 
ขั้นตอนย่อย เป็นขั้นตอนที่ได้จากการน าเอาหลักการและ
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมของการเรียนรู้ แบบร่วมมือของ 
Johnson and Johnson (1994) และเทคนิคการเรียนรู้
แบบร่วมมือที่มีชื่อย่อว่า STAD ของ Slavin (1995) มา
ประยุกต์ใช้ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน และ
ได้ก าหนดสดัส่วนของการผสมผสานโดยใช้ปริมาณเนื้อหา
เป็นเกณฑ ์คอื ปริมาณเนื้อหาที่ถูกสอนแบบเผชิญหน้ากนั
ในห้องเรียน ประมาณ 70% ของเนื้อหาทั้งหมดของหน่วย
การเรียนรู้  ส่วนอกี 30% เป็นเนื้ อหาในส่วนของการปฏบิัติ 
ซึ่งถูกน าเสนอผ่านออนไลน์ส าหรับการฝึกปฏบิัติเพ่ิมเติม 
สอดคล้องกบั Allen and Seaman (2005) ที่ก  าหนดไว้ว่า
การเรียนรู้แบบผสมผสานต้องมีสัดส่วนของเนื้ อหาที่ถูก
น าเสนอผ่านออนไลน์ 30–79 %  
 2. ผลการเรียนรู้ของผู้เรียนหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน
อย่างมนีัยส าคญัทางสถิตทิี่ระดบั .01 เป็นไปตามสมมุตฐิาน
ของการวิจัย ซึ่งถอืว่าอยู่ในเกณฑท์ี่ยอมรับได้และน่าพึงพอใจ 
คือ มากกว่าร้อยละ 75 และมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 
0.76 ซึ่งแสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ โดยเฉล่ียเพ่ิมขึ้น
ร้อยละ 76 ทั้งนี้ เป็นเพราะว่า  
  2.1 เนื้ อหา ถูกเรียบเรียงขึ้ นมาโดยเรียงล าดับ
เนื้ อหาที่ควรศึกษาก่อน-หลัง และแบ่งออกเป็น 6 หน่วย
การเรียนรู้  และได้สอดแทรกตัวอย่างประกอบความเข้าใจ
อย่างเพียงพอ ซึ่ งได้มีการบูรณาการเข้ากับเนื้ อหาวิชา
คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ในเรื่องการค านวณต่างๆ ที่
นักเรียนเคยมีประสบการณ์ในการเรียนรู้มาก่อนแล้ว จึง
ช่วยให้นักเรียนสามารถท าความเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น  
  2.2 กระบวนการจัดการเรียนการสอน ในขั้น
เตรียมการก่อนจัดการเรียนการสอนมีการปฐมนิเทศ
นักเรียน นักเรียนจึงมีความเข้าใจเหน็ถงึความส าคญั และ
พร้อมที่จะให้ความร่วมมือในการจัดการเรียนการสอน 
ส่วนขั้นจัดการเรียนการสอน ซึ่งมี 8 ขั้นตอน ได้แก่ 1) 
ขั้นน าเข้าสู่เนื้ อหา จากการน าเสนอตัวอย่างชิ้ นงานหรือ
ผลงานของหน่วยการเรียนรู้ ให้นักเรียนเห็นเป็นรูปธรรม 
จึงมีส่วนช่วยให้นักเรียนเกดิความสนใจในการเรียน และ

จากการการทบทวนความรู้  ความเข้าใจเดิมแล้วเชื่อมโยง
เข้ากับเนื้ อหาใหม่ที่ก  าลังจะเรียนรู้  นักเรียนจึงเข้าใจว่า
ความรู้  ความเข้าใจเดิมมีความเกี่ยวข้องกบัเนื้ อหาใหม่ที่
ก  าลังจะเรียนรู้อย่างไร 2) ขั้นสอนเนื้ อหาท าให้นักเรียนมี
พ้ืนฐานความรู้  ความเข้าใจ และความสามารถในการ
ปฏบิัติที่เพียงพอส าหรับการศึกษาและฝึกปฏบิัติเพ่ิมเติม
เป็นรายบุคคลและร่วมกันเป็นกลุ่มต่อไป 3) ขั้นศึกษา
เนื้อหาและฝึกปฏบิตัิท าให้นักเรียนได้ช่วยเหลือซึ่งกนัและ
กนัภายในกลุ่ม นักเรียนที่ไม่เข้าใจหรือไม่สามารถปฏิบัติ
ได้จะได้รับการช่วยเหลือหรือค าอธบิายจากเพ่ือนที่เข้าใจ
หรือสามารถปฏิบัติได้ จึงท าให้ทุกคนในกลุ่มสามารถ
เข้าใจและปฏิบัติได้มากขึ้ น  4) ขั้นสร้างและน าเสนอ
ผลงานกลุ่ม ท าให้นักเรียนได้แบ่งปันความรู้  ความเข้าใจ
ซึ่งกันและกันเกี่ยวกับการสร้างผลงานกลุ่ม นักเรียนที่ไม่
เข้าใจจะได้รับค าอธิบายจากเพ่ือนที่ เข้าใจ และได้ฝึก
ทักษะในการท างานกลุ่ม จึงช่วยเพ่ิมความรู้  ความเข้าใจ 
และความสามารถในการปฏบิตัหิรือเขยีนโปรแกรมได้มาก
ขึ้นกว่าเดิม รวมทั้งช่วยเพ่ิมทักษะในการท างานกลุ่มซึ่งมี
ส่วนช่วยให้การท างานกลุ่มประสบผลส าเรจ็ได้ 5) วิเคราะห์
การท างานของกลุ่ม ท าให้นักเรียนทราบปัญหาของกลุ่ม
และแนวทางแก้ไขเพ่ือที่จะได้ปรับปรุงให้ดีย่ิงขึ้นในครั้ง
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อย่างเดียว ขาดการทบทวนในส่วนของการปฏบิัติส  าหรับ
การท าข้อสอบอตันัย ซึ่งมสีดัส่วนของคะแนนที่มากกว่า  
 

ข้อเสนอแนะ 
 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. ผู้สอนที่จะน ารูปแบบการเรียนการสอนฯ ไปใช้ 

ควรศึกษาองค์ประกอบแต่ละองค์ประกอบให้เข้าใจ
อย่างลึกซึ้ ง โดยเฉพาะกระบวนการจัดการเรียนการ
สอนและการวัดและประเมินผล เพ่ือให้เกิดประโยชน์
สงูสดุในการน าไปใช้ 

2. ผู้สอนควรควบคุมให้นักเรียนได้เรียนรู้ และ
ท างานร่วมกันเป็นกลุ่มอย่างแท้จริง เนื่ องจากการ
ร่วมมือกนัในการท ากจิกรรมต่าง ๆ เป็นตัวแปรส าคัญ
ที่จะส่งผลให้ผลการเรียนของนักเรียนเพ่ิมสูงข้ึนและ
เป็นที่น่าพึงพอใจ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยต่อไป 
1. ควรศึกษาตัวแปรอื่นๆ ว่ามีผลต่อความสามารถ

ในการเขียนโปรแกรมข้ันพ้ืนฐานหรือไม่อย่างไร เช่น 
ความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ และภาษา 
องักฤษ รูปแบบการเรียน และรูปแบบการคิดของนักเรียน
แต่ละคนที่แตกต่างกนั 

2. ควรศึกษาทกัษะที่เกี่ยวข้องกบัการเขียนโปรแกรม
ของนักเรียนแต่ละคนที่แตกต่างกนั เช่น ทกัษะการคิด
วิเคราะห์ เป็นต้น 
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